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1. Srodki ostroznosci

Dla wtasnego bezpieczenstwa i ochrony Braille eMotion prosimy o
zapoznanie sie z ponizszymi srodkami ostroznosci i ich przestrzeganie.

Napiecie wejsciowe zasilacza AC wynosi 100 V - 240 V, a wyjscia to DC 5
V3Ai9V2A

W momencie dostawy akumulator moze nie by¢ w petni natadowany.
Przed uzyciem Braille eMotion nalezy upewnic sie, ze bateria jest w petni
natadowana.

Kiedy rozpoczynamy prace z Braille eMotion, stan baterii moze nie byc¢
wyswietlany doktadnie. Aby tego unikng¢, nalezy pozostawi¢ Braille
eMotion podigczony do zasilacza sieciowego na okoto trzy godziny przy
wigczonym urzadzeniu. Jezeli chcemy od razu skorzysta¢ z Braille
eMotion, mozna go uzywac w trakcie tadowania.

Istnieje ryzyko eksplozji w przypadku wymiany baterii na niewtasciwy typ.
Nalezy sie upewni¢, ze uzywane sg wylacznie akumulatory
wyprodukowanych specjalnie dla Braille eMotion przez firme SELVAS
Healthcare. Prosimy o utylizacje zuzytych baterii zgodnie z instrukcja.

Jesli czas pracy na akumulatorach po petnym natadowaniu jest krétszy niz
50% w poréwnaniu z czasem podanym w specyfikacji produktu, zaleca sie
wymiane akumulatora.

Wszelkie uszkodzenia mechaniczne mogg  spowodowacC porazenie
pradem, eksplozje lub pozar.

Kiedy korzystamy z Braille eMotion na zasilaniu bateryjnym, poziom
pozostatej w baterii energii jest sygnalizowany, gdy stan natadowania jest
niski. Gdy poziom natadowania akumulatora spadnie ponizej 15 procent



nalezy podtgczyé zasilacz sieciowy do urzgdzenia w celu jego
natadowania. Jesli poziom natadowania baterii spadnie do pieciu procent,
a urzadzenie nie jest podtgczone do zasilacza sieciowego, Braille eMotion
przejdzie w tryb uspienia minute po oznajmieniu stanu baterii. Jesli
poziom natadowania baterii spadnie do 2%, urzgdzenie wytgczy sie, aby
zachowac ustawienia. Czas pracy baterii na jednym tadowaniu rézni sie w
zaleznosci od ustawionych opcji oraz liczby i rodzaju wykonywanych
zadan.

Braille eMotion to bardzo delikatna maszyna. Prosimy obchodzi¢ sie z
urzgdzeniem w odpowiedni i ostrozny sposob. Jest ono bardzo wrazliwe
na kurz czy inne zabrudzenia. Nalezy przechowywac i uzywac je z dala od
zapylonych miejsc.

Komorki brajlowskie to bardzo wrazliwe i skomplikowane elementy. Jesli
komorki brajlowskie nie dziatajg prawidtowo nalezy skontaktowacé sie z
naszym centrum napraw lub sprzedawca, u ktorego Braille eMotion zostat
zakupiony, aby uzyskac¢ pomoc.

Nie wolno demontowa¢ samodzielnie Braille eMotion. Nie nalezy zleca¢
nikomu, kto nie jest upowazniony przez firme HIMS, demontazu tego
urzgdzenia. Jezeli niewykwalifikowana osoba zdemontuje urzadzenie,
moze dojs¢ do powaznych uszkodzen. W przypadku demontazu
urzgdzenia przez osobe nieuprawniong zostaje ono wykluczone z
gwarancji. Wylaczenie gwarancji moze nastgpi¢ rowniez wtedy gdy
jakakolwiek ciecz lub sita zewnetrzna uszkodzi urzgdzenie. Braille eMotion
zawiera naklejke ze wskaznikiem kontaktu z cieczg, ktéra zmienia kolor w
przypadku kontaktu urzgdzenia z wodg lub inng cieczg. Wskaznik ten nie
wigczy sie w wilgotnych warunkach lub w innych warunkach, ktére nie
mieszczg sie w normalnych wymaganiach srodowiskowych produktu.



Nie wolno zostawiaC Braille eMotion w zamknietych pomieszczeniach o
wysokiej temperaturze, np. w samochodzie w upalny letni dzien, poniewaz
moze to spowodowac uszkodzenie baterii lub jej zapalenie sie.

Aby zapobiec mozliwemu uszkodzeniu stuchu, nie nalezy stucha¢ dzwieku
przy wysokim poziomie gtosnosci przez dtuzszy czas.

Zgodnos¢ z przepisami FCC:

Urzadzenie Braille eMotion jest zgodne z Czescig 15tg przepisow FCC.
Dziatanie jego podlega nastepujgcym dwdém warunkom:

1. Urzadzenie nie moze powodowac szkodliwych zakitdécen oraz
2. Urzagdzenie musi akceptowacC wszelkie odbierane zaktdcenia, w tym
zaktocenia, ktére mogg powodowac niepozgdane dziatanie.

Urzgdzenie moze generowacé, wykorzystywaC¢ i emitowaC energie o
czestotliwosci radiowej, a jesli nie zostanie zainstalowane i uzywane zgodnie
z instrukcjg, moze powodowac szkodliwe zaktocenia w komunikacji radiowe;j.

Jesli urzadzenie powoduje zaktocenia w odbiorze sygnatu radiowego lub
telewizyjnego, co mozna stwierdziC poprzez wylgczenie i wigczenie
urzgdzenia, zacheca sie uzytkownika do podjecia préby zminimalizowania
zaktocen za pomocg jednego lub kilku z nastepujgcych srodkow:

Zmiana orientacji lub potozenie anteny odbiorcze;.

Zwiekszenie odlegtos¢ miedzy sprzetem a odbiornikiem.

Podtgczenie urzgdzenia do gniazdka w innym obwodzie niz ten, do
ktdrego podtgczony jest odbiornik.

Konsultacje ze sprzedawcg lub doswiadczonym technikiem radiowo-
telewizyjnym w celu uzyskania pomocy.






UWAGA: To urzadzenie zostato przetestowane i uznane za zgodne z
ograniczeniami dla urzgdzeh cyfrowych klasy B, zgodnie z Czescig 15
przepisbw FCC. Ograniczenia te majg na celu zapewnienie rozsgdnej
ochrony przed szkodliwymi zaktéceniami w instalacjach domowych.

Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za zakitocenia radiowe lub
telewizyjne spowodowane nieautoryzowanymi modyfikacjami tego sprzetu.
Takie modyfikacje moga uniewazni¢ uprawnienia uzytkownika do
korzystania z urzgdzenia.

RF Informacje i oswiadczenie dotyczgce narazenia na promieniowanie

Limit SAR obowigzujgcy w USA (FCC) wynosi srednio 1,6 W/kg na jeden
gram tkanki. Typy urzadzen Tablet PC (identyfikator FCC: 2AL4DHG640B)
rowniez zostat przetestowany pod katem tego limitu SAR. Najwyzsza
wartos¢ SAR zgtoszona w ramach tej normy podczas certyfikacji produktu
do stosowania na ciele wynosi 2,4 GHz: 0,54 W/kg, 5 GHz: 0,79 W/kg. To
urzgdzenie zostato przetestowane pod kagtem typowego uzytkowania przy
noszeniu na ciele, z tylng czescig stuchawki umieszczong w odlegtosci 0
mm od ciata. Aby zachowa¢ zgodnos¢ z wymogami FCC dotyczgcymi
narazenia na dziatanie fal radiowych, nalezy uzywa¢ akcesoridw
zapewniajgcych odlegtoS¢ 5 mm miedzy ciatem uzytkownika a tylem
stuchawki. Uzywanie zaczepow do paska, kabur i podobnych akcesoriéw nie
powinno zawiera¢ w swoim montazu elementow metalowych. Uzywanie
akcesoriow, ktore nie spetniajg tych wymagan, moze nie by¢ zgodne z
wymogami FCC dotyczgcymi narazenia na dziatanie fal radiowych i nalezy
go unikac.

Uzywane tylko w pomieszczeniach 5G WIFI



|. Braille eMotion dostarczny jest w nastepujgcym
komplecie:

1) Braille eMotion

2) Pokrowiec

3) Zasilacz

4) Kabel USB Cto A

5) Skrocony podrecznik w brajlu

Il. Jak korzystac€ z podrecznika

W tej instrukcji znajdujg sie odniesienia do klawiszy skrotéw i gorgcych
klawiszy. Klawiszem gorgcym nazywamy zwykle kombinacje klawiszy
wciskanych razem. Klawisze te pozwalajg na szybki dostepu do réznych
funkcji. Nalezy pamietac, ze nie wszystkie bedg dziata¢ z kazdego miejsca
lub bedg uruchamialy te same funkcje. Dziatanie niektorych gorgcych
klawiszy moze by¢ specyficzne dla konkretnego programu. Klawisz skrétu to
zazwyczaj jedna litera pozwalajgca na szybkie uruchomienie jednej z opcji
menu. Dzieki temu rozwigzaniu nie musimy przechodzi¢ przez wszystkie
elementy menu a od razu (na skréty) przej$¢é do zgdanej opciji.

Gdy w instrukcji podawany jest gorgcy klawisz to ujety jest on w cudzystowy.
W opisie klawisza moze by¢ podana kombinacja punktéw brajlowskich
reprezentujgca znak wchodzgcy w kombinacje klawisza skrotu. Taka
kombinacja punktow w obrebie cudzystowu ujeta bedzie w nawiasy.

Na przyktad kiedy w opisie gorgcego klawisza uzyto ,Odstep-b (1-2)",
oznacza to, ze powinno sie nacisng¢ jednoczesnie klawisz ,Odstep” oraz
klawisze klawiatury brajlowskiej odpowiadajgce za punkty 1 i 2 a opis
,Odstep-1" oznacza wcisniecie klawisza ,,Odstep” oraz klawisza punktu 1.

Uwaga: W przypadku klawisza skrétu pojedyncza litera go reprezentujgca
podawana jest tez w nawiasach.



Jesli nie mozna znalez¢ rozwigzania problemu w instrukcji lub potrzebna jest
dodatkowa pomoc zwigzana z korzystaniem z Braille eMotion, prosimy
zgtosi¢ do nas problem na adres pomoc@ece.com.pl Mozna takze
odwiedzi¢ naszg strone w Internecie pod adresem www.ece.com.pl gdzie w
dziale Wsparcie Techniczne nalezy szukac rozwigzania.



http://www.ece.com.pl/
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1. Wstep
1.1 Czym |est Braille eMotion?

Braille eMotion to inteligentny wyswietlacz brajlowski marki HIMS
opracowany i wyprodukowany przez SELVAS Healthcare dla osdéb
niewidomych i niedowidzgcych. Podstawowymi funkcjami tego urzgdzenia

sa:

1. Wspotpraca (przewodowa i bezprzewodowa) jako monitor brajlowski z
programami odczytu ekranu takimi jak: JAWS, NVDA, SuperNova,
Microsoft Narrator, VoiceOver i TalkBack.

2. Odczyt plikéw: TXT, BRF, RTF, PDF, EPU oraz DOC i DOCX.

3. Tworzenie notatek i dokumentoéw za pomocg programu NOTEPAD.

4. Odtwarzanie plikow multimedialnych oraz dokumentéw takze ksigzek
zapisanych w formacie DAISY.

5. Przeprowadzanie obliczen naukowych oraz korzystanie z alarmow i
minutnikow.

6. Mozliwos¢ tworzenia wysokiej jakosci nagran przy pomocy
wbudowanych lub dotgczanych mikrofonow.

1.2 Opis urzadzenia

Aby w petni wykorzysta¢ mozliwosci Braille eMotion, wazne jest zapoznanie
sie z przyciskami i gniazdkami urzgdzenia oraz poznanie ich funkcji. W tej
sekcji znajdziemy te informacije.

Prosze umiesci¢ Braille eMotion na biurku lub stole tak aby monitor
brajlowski znajdowat sie najblizej nas.



1.2.1 GORNY PANEL

Na gornej powierzchni urzgdzenia, powyzej linijki, znajduje sie 8 klawiszy
klawiatury brajlowskiej z dodatkowym, poziomym przyciskiem pomiedzy
klawiszami punktu 1 i punktu 4. Przycisk ten nazywamy ,Centralnym” i stuzy
do zmiany parametrow wejsciowych, takich jak aktualnie uzywana tablica
czy tez stopien brajla wykorzystywany przy wprowadzaniu znakéw. Punkt 7
klawiatury brajlowskiej w wielu przypadkach petni funkcje ,BackSpace” a
punkt 8 klawisza ,Enter”.

W lewym gornym rogu na lewo od ,BackSpace” znajdujg sie 3 mate
kwadratowe klawisze oznaczone wypuktymi literami w alfabecie brajla.

Klawisz znajdujgcy sie najbardziej na lewo jest oznaczony literg W i steruje
siecig WiFi. Krotkie nacisniecie tego klawisza wiaczy lub wytgczy WiFi.
Nacisniety dtugo, otworzy okno dialogowe konfiguracji sieci. Na prawo od
klawisza Wi-Fi znajduje sie klawisz Bluetooth, oznaczony literg B. | jego
dziatanie jest podobnie do klawisza WiFi. Krotkie nacisniecie witgcza lub
wytgcza Bluetooth, a dtugie otwiera Menedzera Bluetooth. Na prawo od
klawisza Bluetooth znajduje sie klawisz Terminal, oznaczony literg C. Krotko
nacisniety otworzy menu terminala a dtuzej liste sparowanych urzadzen.

W prawym gdérnym rogu umieszczono kwadratowy przycisk w zagtebieniu o
wystajgcych krawedziach. Jest to przycisk wigcznika. Jego wcisniecie i
przytrzymanie ponad 4 sekundy witgcza urzgdzenie gdy byto ono catkowicie
wytgczone. Gdy jest wigczone jego krotkie wcisniecie usypia lub wybudza ze
stanu uspienia. Catkowite wylgczenie wymaga wcisniecie i przytrzymanie
tego przycisku przez 4 sekundy a nastepnie wcisniecie klawisza ,Enter” (8-
punkt). Wcisdniecie i przytrzymanie przycisku Wytgcznika przez czas dtuzszy
niz 10 sekund restartuje system.

Po prawej i lewej stronie klawiatury umieszczone sg gtosniki. Ponizej

znajduje sie 40to znakowa linijka brajlowska z 40toma przyciskami pozycji
kursora. Co pigty z tych przyciskow oznaczono wypuklym punktem



utatwiajgcym orientacje. Przyciski pozycji kursora co do zasady przywotujg
kursor do okreslonego miejsca w tekscie ale tez wykorzystywane sg do
uruchamiania niektorych opcji w menu.

Po prawej i lewej stronie linijki brajlowskiej znajdujg sie po dwa przycisKi
przewijania W goére i W doét. Wielkosc, o ktorg przesuwany jest tekst na linijce
mozna ustawi¢ w menu ,Ustawienia Globalne”. Ponizej linijki brajlowskiej po
Ssrodku urzadzenia, znajdujg sie 3 przyciski. Lewy to przycisk ,Control”
srodkowy to ,,Odstep” a prawy to przycisk ,Alt”.

1.2.2 SCIANKA PRZEDNIA

Przednia scianka jest lekko pochylona i zawiera 7 przyciskow kontrolnych.
Od lewej sg to: przycisk kursora ,Lewy”, F1, F2, ,Home”, F3, F4 i przycisk
kursora ,Prawy”. Po prawej i lewej stronie przycisku ,Home” znajdujg sie
mikrofony a na prawo od przycisku ,Prawy” gniazdo karty micro SD.
Przyciski kursora ,Lewy” i ,Prawy” w potgczeniu z innymi klawiszami lub
przyciskami realizujg rozne funkcje nawigacji. Dziatanie przyciskdéw
funkcyjnych moze by¢ rozne i zalezne od aktualnie uruchomionej aplikaciji.

Po srodku przedniej Scianki, ponizej klawisza odstepu na wystajgcej czesci,
znajduje sie przycisk ,Home” otwiera on menu gtdwne. Podwojne krotkie
jego przycisniecie otwiera ,Menedzer Zadan” a trzy wcisniecia wigczajg i
wytgczajg mowe. Wcisniety i przytrzymany przez 3 sekundy blokuje lub
odblokowuje klawiature.

1.2.3 SCIANKA PRAWA

Na prawej Sciance znajdziemy trzy przyciski ,Ciszej’, ,Gtosniej” i ,Parametr”,
gniazdko stuchawek oraz gniazdko USB-C. Owalne przyciski ,Ciszej” i
,Gtosniej”, umieszczone blizej przedniej krawedzi, stuzg do ustawiania
parametrow gtosu a okraggty przycisk ,Parametr”, znajdujgcy sie blizej
gniazdka stuchawkowego, pozwala na wybdér parametru gtosu, ktéry ma byc¢



ustawiany. Jego nacisniecie cyklicznie wybiera jeden z parametrow:
szybkos¢, gtosnos¢, wysokos¢ (dla syntezatora mowy) lub szybkosé,
gtosnos¢ i barwe przy odtwarzaniu dzwieku. Po wybraniu parametru jego
wartos¢ zmieniamy przyciskami ,Gtosniej” 1 ,Ciszej”. Przytrzymanie
wcisnietego przycisku ,Cisze]” poda poziom natadowania a przycisniecie
dtuzej przycisku ,Gtosniej” oznajmi date i czas. Diuzsze przycisniecie
przycisku ,Parametr” powoduje przejscie do rozszerzonych ustawien
parametrow gtosu. Gniazdko USB-C stuzy do podigczenia linijki do
komputera lub zasilacza a do gniazdka stuchawkowego (3,5mm audio jack)
mozna podtgczy¢ stuchawki lub zewnetrzny gtosnik.

1.2.4 SCIANKA LEWA

Lewa krawedz Braille eMotion zawiera przycisk ,Nagrywanie” i port hosta
USB.

Przycisk znajdujgcy sie najblizej tytu to przycisk ,Nagrywanie”. Naci$niety
szybko daje dostep do wczesniej nagranej zawartosci. Nacisniety dtugo,

uruchamia nowe nagrywanie.

Blizej przodu urzadzenia znajduje sie gniazdko USB A, do podtgczania
zewnetrznych napedow i klawiatur QWERTY do Braille eMotion.

Gratulacje! Znamy juz podstawowe funkcje przyciskéw i portow Braille
eMotion. Pozostata czesS¢ instrukcji omawia kazdg funkcje bardziej
Szczegotowo.

1.3 Parametry techniczne

1. System operacyjny: Android™ 12

2. Wbudowana pamie¢: 64GB UFS 2.1 (okoto 43GB dostepne dla
uzytkownika).
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10.
11.

12.

13.
14.

RAM: 4GB LPDDR4X.
CPU: Octa (4 x 2.0 GHz Kryo Gold, 4 x 1.8 GHz Kryo Silver)
Akumulator: Li-ion 3.8V, 5000 mAh (Wbudowany).

Czas pracy na akumulatorach: okoto 20 hours (przy Srednim
poziomie gtoSnosci).

Klawiatura: 9 klawiszy w uktadzie brajlowskim Perkinsa.

Dodatkowe klawisze: Control i Alt, 4 klawisze funkcyjne, 40 klawiszy
przywotania kursora, 4 przyciski przewijania, 2 przyciski kursora,
klawisz Home oraz klawisz wyboru trybu pracy klawiatury.

Linijka brajlowska: 40 znakowa.

tacza bezprzewodowe: Dwupasmowe Wi-Fi 802.11a/b/g/n/ac;
Bluetooth 5.0(HID, A2DP, HFP)

Interfejsy: USB C x 1, USB AX 1, 1 Micro SD (FAT32 i exFAT)

Dzwiek: wbudowane gtosniki stereo, gniazdko do podtgczenia
stuchawek stereo.

Dyktafon:  wbudowane  mikrofony @ MEMS, mikrofon  zestawu
stuchawkowego.

Silniczek wibratora.

Wymiary: dtugos¢ 320mm, szerokos¢ 90mm, wysokos¢ 21mm, waga
740g.

1.4 Pamie¢ Braille eMotion

Braille eMotion posiada 4 GB pamieci RAM i 64 GB pamieci flash. Pamigc
RAM to pamieC zarezerwowana dla uruchamianych programoéw i jest to
tymczasowy obszar przechowywania wszelkich uruchomionych plikow lub
aktualnie otwartych dokumentéw. Dane w obszarze pamieci RAM znikng,



jesli bateria sie wyczerpie, a zasilacz sieciowy nie bedzie podtgczony. Dane
RAM znikajg rowniez po ponownym uruchomieniu Braille eMotion. Oznacza
to, ze jesli jest otwarty dokument, ktory nie byt zapisany to niezapisane dane
zostang utracone.

2. Podstawowe funkcje
2.1 Jak uruchamimy poszczegdlne funkcje

Polecenia do obstugi Braille'a eMotion uruchamiamy korzystajgc z réznych
kombinaciji liter alfabetu Braille'a i klawiszy funkcyjnych. W tej instrukcji
obstugi znak ,-” (myslnik) oznacza, ze klawisze nalezy nacisngé razem w
postaci akordu. Na przyktad ,Odstep-z” oznacza, ze uzytkownik powinien
nacisng¢ jednoczesnie ,Odstep” i litere 'z' (punkty 1-3-5-6) przy uzyciu
klawiatury brajlowskiej. Niniejsza instrukcja zawiera rowniez wyrazenia takie
jak ,Odstep-2-4-6". Oznacza to, ze klawisz odstepu nalezy wcisngc i puscic
wraz z klawiszami 2, 4, 6 klawiatury brajlowskiej. Tak opisywane sg przede
wszystkim gorgce klawisze. Nalezy przy tym zaznaczy¢, ze cyfry zawarte w
opisach gorgcych klawiszy odpowiadajg punktom brajlowskim a nie cyfrom
jako takim.

W menu lub oknach dialogowch, gdy kursor znajduje sie na zgdanym
poleceniu, w wiekszosci przypadkdw mozna je wykonac, naciskajgc ,Enter”
(punkt 8). Aby anulowac funkcje lub zamkng¢ program lub menu i powrdcic
do poprzedniej lokalizacji, naciskamy ,Spacja-z”.

2.1.1 PODSTAWOWE OSTRZEZENIA | WIADOMOSCI

Zdarzajg sie przypadki, gdy Braille eMotion ostrzega lub informuje o
zdarzeniach.

Komunikaty systemu Braille eMotion sg wyswietlane i wypowiadane i
automatycznie znikajg po nacisnieciu dowolnego klawisza lub po ustalonej



liczbie sekund. Na przyktad, gdy podtgczymy zasilacz sieciowy do Braille
eMotion, Braille eMotion wypowie komunikat ,Zasilacz podtgczony”. Po
odtgczeniu Braille eMotion wyswietli komunikat ,Zasilacz odtgczony”. W
,Opcjach brajlowskich” opisanych w nastepnym rozdziale mozna okreslic,
przez jaki czas alerty systemowe bedg wysSwietlane na monitorze
brajlowskim.

2.2 Koncepcja menu

Lista programow, dziatan i opcji jest udostepniana za pomocg menu. Jesli
pozycja menu ma podmenu, wybranie jej powoduje wyswietlenie kolejnej
listy opcji.

Podczas pracy z dowolnym programem ,Odstep-m” lub F2 przywotuje jego
menu. Klawisz przewijania ,W gére” lub ,Odstep-1”, powoduje przejscie do
poprzedniego elementu, a klawisz przewijania ,W doét’ lub ,Odstep-4~
przejscie do elementu nastepnego.

Aby przej$¢é do pierwszej pozycji w menu, naciskamy ,Odstep-1-2-3” a aby
przejs¢ do ostatniej pozycji w menu ,Odstep-4-5-6”. Na pierwsze] pozycji
podmenu, nacisniecie ,Backspace” powoduje powrét do gérnego Menu. Aby
powtorzyC biezgcy element, naciskamy ,Odstep-r” a aby otworzy¢ podmenu
lub aktywowac biezgcy element, naciskamy ,Enter”.

Mozna takze szybko przejs¢ do elementu menu i go wykonac, naciskajac
przyporzadkowany mu klawisz skrotu, zwykle jest to pierwsza litera
angielskiej nazwy elementu. Czesto tez funkcje z menu mozna aktywowaé
natychmiastowo, bezposrednio z aktywnego programu, za pomocg
gorgcego klawisza.

Klawisze skrétow sg wyswietlane w nawiasach przy nazwie funkcji w menu a
gorgce klawisze zazwyczaj sktadajg sie z modyfikatora, takiego jak ,Enter”,
,Odstep” lub ,Backspace”, wcisnietego jednoczesnie z odpowiednig literg na
klawiaturze brajlowskiej.



Na przyktad, w Notatniku gdy nacisniemy ,Odstep-m” lub ,F2”, a nastepnie
.Enter”, ustyszymy ,Nowy (n) Enter-n rozwijane menu". Stowo ,Nowy” jest
opcjg menu. Opis ten oznacza, ze litera n jest klawiszem skrétu dla tej opciji.
Nacisniecie litery n, spowoduje aktywowanie opcji ,Nowy” (nowy dokument)
gdy jesteémy w menu ,Plik” a nacisniecie ,Odstep-Enter-n”, da dostep do tej
opcji z dowolnego miejsca w Notatniku. Litera n to klawisz skrétu
aktywujgcy dang opcje z menu, a ,,Odstep-Enter-n” to goracy klawisz dajgcy
dostep do tej opcji z wnetrza uruchomionego programu bez koniecznosci
otwierania menu.

UWAGA: W przypadku polskiej wersji oprogramowania do niektérych
gorgcych klawiszy, ktore nie zawierajg klawisza "Odstep" w swoim opisie
musimy ten klawisz doda¢. Tak wiec jesli w opisie mamy ,Enter-n” to
oznacza, ze musimy wcisng¢ ,Odstep-Enter-n” aby aktywowac
przyporzgdkowang temu klawiszowi funkcje. Jest to zwigzane z dwuznaczng
interpretacjg klawisza Enter, ktory podczas edycji moze by¢ interpretowany
jako punkt 8 w alfabecie brajla. Na przyktad cyfra 1 w polskiej wersji
jezykowej w brajlu komputerowym to punkty 1-8.

Niektore polecenia gorgcych klawiszy majg charakter globalny, dlatego bedg
dziata¢ z dowolnego miejsca na urzadzeniu, a niektére sg specyficzne dla
danego programu i bedg aktywne tylko podczas dziatania tego programu.
Przyktadowo, jesli chcemy aktywowac opcje ,Nowy” (nowy dokument)
Notatnika, nie mozemy uzy¢ gorgcego klawisza ,Odstep-Enter-n” bedac w
menu gtdbwnym. Aby aktywowac to polecenie musimy by¢é w dokumencie
Notatnika. Jesli jednak chcemy aktywowac¢ opcje ,Wyswietl godzine i date”,
mozna to zrobi¢ z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, uzywajgc kombinacji
,Odstep-t”, poniewaz jest to globalny gorgcy klawisz.

Przejdzmy do przeglgdania zawartosci menu gtownego. Najpierw wigczamy
urzgdzenie zgodnie z opisem w rozdziale 1. Teraz otwieramy gtdwne menu
naciskajgc klawisz ,Home”. Z tego menu mozna uzyska¢ dostep do
wszystkich programow, ustawien opcji, narzedzi i pomocy.



Menu gtowne zawiera 7 programow: My eMotion, Menedzer plikow,
Notatnik, Terminal, Przeglgdarka dokumentéw, Odtwarzacz DAISY i Media
Player oraz 3 menu: Narzedzia, Ustawienia i Pomoc.

Pierwszg pozycjg w menu gtbwnym jest ,My eMotion”. Po nacisnieciu
,Odstep-4” zostanie wyswietlona i wypowiedziana nazwa nastepnego
elementu menu. Kilkukrotne nacisniecie ,Odstep-4” powoduje kontynuacje
nawigacji w dot listy. Kiedy dojdziemy do konca listy, wyswietli sie pozycja
,Pomoc”, ktora jest pozycjg ostatnia.

Mozna szybko przejs¢ do ostatniej pozycji menu naciskajgc ,,Odstep-4-5-6".
a do pierwszej pozycji naciskajgc ,Odstep-1-2-3”°. Nacisniecie ,Enter”
aktywuje wskazany element menu. Aby z podmenu wréci¢ do gtownego
menu gtdwnego, wciskamy ,,Odstep-e” lub F4.

Menu ,Narzedzia” zawiera: ,Nagrywanie”, ,Kalkulator”, ,Sprawdz date i
czas’, ,Budzik”, ~otoper minutnik”, ,Flashdisk kopia
zapasowa/przywracanie”, ,Formatuj’, ,Ustaw czas do automatycznego
wytgczenia” i , Aktualizacja oprogramowania”.

Menu ,Ustawienia” zawiera: ,Opcje brajla”, ,Opcje gtosu”, ,Opcje globalne”,
,Ustawienie daty i czasu”, ,Ustawienie potgczenia sieciowego”, ,Menedzer
Bluetooth”, ,Utwérz/przywrd¢ z kopii zapasowej” i ,Skrocona instrukcja
obstugi” oraz "Ustawienia fabryczne".

Menu ,Pomoc” zawiera ,Podrecznik uzytkownika” i ,Informacje o Braille
eMotion”. Pozycja ,Podrecznik uzytkownika” otwiera instrukcje obstugi w
formie pozwalajgcej na nawigacje po rozdziatach. Pozycja ,Informacje o
Braille eMotion” zawiera informacje o prawach autorskich i wersje
oprogramowania, wersje systemu operacyjnego i inne przydatne informacije.
Kiedy okno dialogowe ,Informacje” jest otwarte, mozna zapisac¢ informacje o
Braille eMotion, naciskajgc ,Tab (Odstep-4-5 lub F3)”, aby przejs¢ do
przycisku ,Zapisz” i nacisngC ,Enter”. Urzadzenie wysSwietli komunikat



,LZapisano pomysinie” i powrdci do przycisku ,Zapisz”. Zapisany plik nosi
nazwe ,bs-information.txt” i jest przechowywany na dysku ,flashdisk”.

Przycisk "Home" jest przyktadem globalnego gorgcego klawisza. Jego
nacisniecie w dowolnym miejscu powoduje przejscie do menu gtdwnego.

Istniejg réwniez globalne polecenia szybkiego uruchamiania dla wiekszosci
programow Braille eMotion, zwykle sktadajgce sie z klawisza F1 lub F3 oraz
kombinacji liter. Te polecenia szybkiego uruchamiania natychmiast
uruchamiajg powigzang z nimi aplikacje z dowolnego miejsca na Braille
eMotion. Petng liste polecen szybkiego uruchamiania znajdziemy w sekcji
"Podsumowanie polecen".

2.2.1 DODATKOWE OZNACZENIA

Braille eMotion wykorzystuje kilka symboli kontrolnych do odnotowania
rodzaju wyswietlanych informacji. Przyktadowo sg to: pozycje list, menu i
pola edycyjne. W zaleznosci od ustawien symbole te mogg pojawiac sie
przed lub po tekscie, badz tez wysSwietlanie ich moze by¢ wytgczone.
Sposob wyswietlania okresla ustawienie ,Informacja o kontrolce” w ,,Opcjach
globalnych".

W ponizszej tabeli przedstawiono typy elementéw sterujgcych i symbole
uzywane do ich oznaczenia.

Nazwa Symbol  Opis

Menu MN Menu, ktore zawiera podmenu
Element menu Mi Element menu bez podmenu
Element listy LI Element na liscie

Pole edyciji EB Jedna linia do wprowadzania tekstu

Rozszerzone pole edycji MEB Kilka linii do wprowadzania tekstu



Komputerowe pole edycji CE Edycja brajlem komputerowym

Lista rozwijana CB Lista dostepnych do wyboru opcji
Pole edyciji listy rozwijanej] ECB Lista rozwijana z mozliwoscig edyc;ji
Przycisk opcji PB Pozwala ustawi¢ wyboér Tak/Nie
Pole statyczne ST Podaje aktualng wartos¢

Przycisk BT Przycisk aktywujgcy dang opcje

Symbole pozwalajg zrozumiec€, z jakim typem sterowania wejsciowego lub
menu pracujemy. Na przyktad, jesli wyswietlane jest ,MN”, ,MI” lub ,LI”
wiadomo, ze mozna przechodzi¢ od jednego elementu do poprzedniego i
nastepnego, naciskajgc klawisze przewijania ,W gore” i W dot’. Jesli
wyswietli sie ,ECB”, ,EB”, ,CB” lub ,MEB”, wiadomo, ze znajdujemy sie w
obszarze wprowadzania danych, w ktorym trzeba cos wpisac. Jesli wyswietli
sie ,BT”, mozna nacisngc¢ ,Enter”, aby aktywowac ,przycisk”.

2.3 Korzystanie z klawiszy funkcyjnych

Urzadzenie posiada cztery klawisze funkcyjne. Za pomocag tych klawiszy
funkcyjnych mozna otwiera¢ menu, anulowaé zadania i przechodzi¢ do
innych elementow.

Klawisz ,F1” otwiera okno dialogowe wyszukiwania plikow z dowolnego
miejsca na urzgdzeniu jest tez uzywany w potgczeniu z innymi klawiszami
do otwierania réznych programow.

Klawisz "F2" otwiera menu danego programu.
® Uwaga: Menu mozna rowniez otworzy¢ wciskajgc "Odstep-m".

Klawisz ,F3” dziata jak ,Odstep-4-5" i reprezentuje Tabulator a ,,Odstep-F3”
jak ,Odstep-1-2” i reprezentuje Shift-Tabulator. Klawisza F3 uzywa sie tez
razem z innymi klawiszami do przeprowadzania roznych ustawien.



Klawisz ,F4” dziata jak klawisz ,Escape” rownowaznie do ,Odstep-e”. Nalezy
pamietac, ze ,Escape” nie powoduje zamkniecia programu, jak ,Odstep-z”,
ale raczej powoduje wyjscie z menu, okien dialogowych Iub okien
podpowiedzi.

Kombinacje klawiszy funkcyjnych mozna uzywa¢ do wykonywania réznych
innych zadan. Jednoczesne nacisniecie ,F1” i ,F2” dziata jak ,Page Up”.
Jednoczesne nacisniecie klawiszy ,F3” i ,F4” powoduje ,Page Down”. ,F1” i
.,F4” razem otwierajg liste zadan. Jednoczesne nacisniecie klawiszy ,F2” i
.,F3” powoduje przetgczanie miedzy uruchomionymi programami. Lista
zadan i przetgczanie zadan sg wyjasnione bardziej szczegotowo w rozdziale
2.8.

Klawisze po lewej i prawej stronie spacji nazywane to ,Control” i ,Alt". W
trybie terminala klawisze te petnig funkcje takie jak na klawiaturze QWERTY,
utatwia to korzystanie ze skrotow klawiaturowych, w ktorych te klawisze
wystepujg. W wewnetrznych aplikacjach klawisze ,Control” i ,Alt” dziatajg
podobnie do ,Odstep-1”" i ,Odstep-4” i zapewniajg alternatywng metode
przewijania menu i list.

Jak wyjasniono we wstepie, przycisk ,Home” znajdujacy sie na s$rodku
przedniej krawedzi ma kilka funkcji. Nacisniecie go w dowolnym miejscu
(poza trybem terminala) powoduje przejscie do menu gtbwnego, nacisniecie
go szybko dwa razy, wyswietla ,Menedzer zadan”, nacisniecie szybko 3
razy, wkacza lub wytgcza gtos a nacisniecie i przytrzymanie go przez ponad
3 sekundy, blokuje i odblokowuje klawiature. W trybie terminala klawisz
,Hdome” zazwyczaj otwiera ekran gtowny Ilub pulpit podtgczonego
urzgdzenia.

Przycisk ,Centralny” znajduje sie na srodku klawiatury, pomiedzy punktami 1
i 4. Jego nacisniecie zmienia biezgcy stopien brajla, nacisniecie z klawiszem
,Enter” lub ,Backspace” powoduje zmiane tablicy brajlowskiej.



Uwaga: mozna takze zmienié tablice brajla w ,Opcjach brajla” opisanych w
nastepnym rozdziale. Przycisk ten jest takze uzywany w potgczeniu z innymi
klawiszami do sterowania odtwarzaniem multimediéw w tle.

W trybie terminala przycisk ,Centralny” wywotuje schowek terminala.
Przycisk ten jest takze uzywany w potgczeniu z innymi klawiszami do
przetgczania potgczen monitora brajlowskiego i sterowania innymi funkcjami
zwigzanymi z fgcznoscig. Nacisniety z ,Odstepem” przetgcza pomiedzy
trybem terminala a wewnetrznymi aplikacjami.

Przyciski kursora Lewy/Prawy wspétpracujg z innymi klawiszami, obstugujgc
miedzy innymi rozne aspekty nawigacji, odtwarzania multimediow w tle. Jesli
przytrzymamy jeden z tych przyciskbw podczas naciskania klawiszy
przewijania, bedziemy przetgcza¢ sie pomiedzy ré6znymi opcjami klawiszy
przewijania a jednoczesne nacisniecie jednego z tych klawiszy i klawisza
~Enter’” powoduje wstrzymanie odtwarzania lub nagrywania w tle.

Przyciski Lewy/Prawy wraz z F1 lub F3, cofa o biezgcg jednostke ruchu, gdy
w tle odtwarzany jest plik multimedialny. Nacisniete z klawiszem F2 lub F4,
przechodzi do przodu o biezgcg jednostke nawigacji podczas odtwarzania
multimediow w tle.

Uzycie przycisku "Lewy" ze klawiszem centralnym, zmienia na poprzednig
jednostke nawigacji w multimediach a uzycie przycisku "Prawy" z klawiszem
centralnym, powoduje przejscie do nastepnej jednostki nawigacji w
multimediach.

Samo naci$niecie lewego klawisza kursora powoduje przewijanie monitora
brajlowskiego do tytu, a nacisniecie prawego klawisza kursora przewija
monitor brajlowski do przodu. Jednostke ruchu, o jakg klawisze kursora
przewijajg wyswietlacz, mozna zdefiniowa¢ w ,,Opcjach brajla” lub mozna jg
dostosowaC z dowolnego miejsca, naciskajgc jednoczesnie oba klawisze
kursora.



2.4 Zasilanie i akumulator

Aby sprawdzi¢ poziom natadowania baterii, naciskamy ,Odstep-1-6".
Urzadzenie wyswietla nastepujace 2 pozycje:

1. Poziom natadowania akumulatora: wyrazony jako procent pozostate
mocy akumulatora w poréwnaniu do petnego natadowania.

2. Zrodio zasilania (bateria lub zasilacz sieciowy [USB C]).

Jesli poziom natadowania baterii spadnie ponizej 15 procent, Braille eMotion
wyswietli stan baterii na monitorze brajlowskim i poinformuje, ze poziom
natadowania baterii wynosi mniej niz 15 procent. Jesli poziom natadowania
baterii spadnie ponizej pieciu procent, Braille eMotion wyswietli ostrzezenie
wskazujgce, ze poziom natadowania baterii jest ponizej pieciu procent i ze
Braille eMotion zostanie automatycznie uspiony w ciggu jednej minuty,
chyba Zze podtgczone zostanie zrédta zasilania. Gdy poziom natadowania
baterii spadnie do 2 procent, urzgdzenie automatycznie sie wytgczy.

*Uwaga: jesli bateria jest catkowicie wyczerpana, urzgadzenie nie da sie
uruchomié. Kiedy w tym stanie podigczymy Braille eMotion do zasilania,
pojawi sie komunikat brajlowski informujgcy, ze urzgdzenie sie taduje, oraz
procent natadowania. Oznacza to, ze przed uruchomieniem urzgdzenia
nalezy je tadowac przez kilka minut.

Zalecamy natadowanie urzgdzenia do okoto 5% przed probg uruchomienia.
Gdy osiggniemy wystarczajgcy poziom natadowania baterii, aby uruchomié
urzgdzenie, nalezy przytrzymaé przycisk zasilania przez okoto 5 sekund.

Przed pierwszym uzyciem Braille eMotion nalezy tadowacé baterie przez co
najmniej 3 godziny. Mozna uzywacC urzgdzenie podczas pierwszego
tadowania, jednak zaleca sie, aby urzgdzenie pozostato podigczone do
zasilania przez co najmniej 3 godziny, aby w petni natadowac¢ akumulator.



Braille eMotion mozna tadowaé za pomocg dowolnej tadowarki USB C. Jest
on zgodny ze specyfikacjg mocy Quik Charge i powinien natadowac sie w
ciggu okoto 2,5 godziny za pomocg dotgczonego zasilacza. Jednakze czas
tadowania bedzie sie rézni¢ w zaleznosci od mocy uzywanej tadowarki.

Braille eMotion bedzie dziatat srednio przez okoto 20 godzin na jednym
tadowaniu. Jednak wartos¢ ta bedzie sie znacznie rozni¢ w przypadku
podtgczenia urzgdzeh USB, odtwarzania multimedidw itp.

2.5 Ustawianie gtosnosci i innych parametrow.

Za pomocg przycisku "Parametr" i przyciskow gtosnosci znajdujgcych sie po
prawej stronie, mozna dostosowac gtosnos¢ odtwarzania multimediow, gtosu
przewodnika i gtosu czytania. Przycisk ten mozna takze uzywac¢ do zmiany
réznych innych ustawien, takich jak predkos¢ czy parametry korektora
multimedidw.

Aby zmieni¢ ustawienia jednego z parametrow, naciskamy przycisk
"Parametr”, do momentu wybrania wiasciwego parametru. Nastepnie przy
pomocy przyciskdw gtosnosci, zwiekszamy lub zmniejszamy wartos¢ tego
parametru.

Dostepne ustawienia réznig sie w zaleznosci od aktywnej aplikacji, ale
zawsze obejmujg ustawienie gtdbwne (Gtosnos¢ gtéwna) wraz z opcjami
kontekstowymi. Ponizsze ustawienia sg dostepne w odpowiednich miejscach
w Braille eMotion.

1) W menu gtéwnym: gtosno$¢ gtosu, szybkos¢ gtosu i wysokos¢ gtosu.

2) W odtwarzaczu multimediow: gtosnos¢ multimedidéw, predkosé

odtwarzania multimediow i korektor multimediow.



3) Podczas odtwarzania tekstu i dokumentéw DAISY: Gtosnos¢ gtosu
podczas czytania, Szybkos¢ gtosu podczas czytania i Wysokos¢ gtosu

podczas czytania.

4) Podczas odtwarzania dzwieku DAISY: Gtosno$¢é dzwieku DAISY i
Predkos¢ dzwieku DAISY.

*Uwaga: Po 5 sekundach bezczynnosci funkcje przyciskdw gtosnosci
automatycznie powrdcg do ustawienia domysinego parametru, czyli glosnosci.
Na potwierdzenie tego Braille eMotion wyemituje krétki sygnat dzwiekowy.
Mozna przywréci¢ wartosci domysine wszystkich ustawien powigzanych z
biezgcym kontekstem, naciskajgc dtugo klawisz "Parametr"”.

Dtuzsze nacisniecie klawisza ,Ciszej”, poinformuje o stanie baterii i tadowania.
Dtuzsze przytrzymanie klawisza ,,Gtosniej’, poda biezgcy czas.

2.6 Korzystanie z mowy i brajla

Korzystajgc z Braille eMotion, mozna wybrac¢ czytanie tylko brajlem lub tylko
mowg. Mozna takze uzywacC jednoczesnie alfabetu Braille'a i mowy.
Jednakze nie mozna wylgczy¢ rownoczesnie alfabetu Braille'a i mowy,
poniewaz wigzatoby sie to z utratg kontroli nad urzgdzeniem. Klawisz
,Backspace-F2”, wigcza lub wylgcza mowe a klawisz ,Backspace-F3”
wigcza lub wylgcza brajla. Mozna takze zmieniaé te ustawienia w opcjach
Braille'a i Gtosu.

2.7 Wprowadzanie tekstu

W dokumencie, w ,polu edycji” lub w ,rozwijanych polach edycji”, mozna
korzystaC z brajla komputerowego, integratu lub skrétéw. Domysinie
urzgdzenie korzysta z brajla komputerowego, z ktérego mozna korzystac
nawet podczas zapisywania adreséw e-mail lub adreséw internetowych. W



niektérych sytuacjach, wymagane jest jednak wprowadzenia tekstu tylko w
brajlu komputerowym.

W przypadku brajla komputerowego duze litery wprowadzamy z klawiszem
"Backspace" (punkt siédmy) a cyfry z klawiszem "Enter" (6smy punkt). Aby
wprowadzac tekst duzymi literami w alfabecie brajla komputerowego, mozna
tez uzyC funkcji Caps-Lock. Wciskamy dwa razy Odstep-U aby wigczy¢ te
funkcje. Od tego momentu bedziemy pisaé duzymi literami. Ponowne
wcisniecie ,Odstep-U” wytgcza Caps-Lock.

2.8 Wielozadaniowos¢

Braille eMotion moze wykonywa¢ wiele zadan jednoczesnie. Mozna na
przyktad pracowa¢ w Notatniku podczas stuchania muzyki i jednoczesnie
umieszczaC obliczenia w dokumencie. Aby to zrobié, otwieramy Media
Player i uruchamiamy odtwarzanie pliku muzycznego. Podczas odtwarzania
dzwieku naciskamy klawisz ,Home”, aby wysSwietlic menu gtdwne |
uruchomi¢ Notatnik.

Jesli sprobujemy uruchomi¢ program, ktory jest aktualnie uruchomiony,
Braille eMotion nie otworzy go w nowej instancji, ale raczej powréci do
programu, ktory juz dziata. Na przyktad podczas pracy z dokumentem o
nazwie ,Notatki” decydujemy sie na uruchomienie ,Menedzera plikow”.
Nastepnie przechodzimy do dokumentu o nazwie ,dziennik” na liscie plikow i
naciskamy ,Enter”. Notatnik nie faduje sie po raz drugi, lecz ,dziennik” jest
otwierany w tej samej instancji Notatnika, w ktorej sg juz zatadowane
,hotatki”. Mozna przetgczac sie pomiedzy wieloma otwartymi dokumentami
w jednej instancji Notatnika za pomocg klawiszy F3 i Spacja-F3.
Przetgczanie dokumentow wyjasniono bardziej szczegotowo w rozdziale 5.

Aby przetgczac sie miedzy aktualnie uruchomionymi programami, naciskamy

szybko dwukrotnie klawisz ,F1-F4” lub ,Home”, aby otworzyC Liste zadan.
Lista zadan pokazuje wszystkie aktualnie uruchomione programy w formie



listy. Aby powroci¢é do dowolnej aplikacji, po prostu wybieramy jg klawiszami
,Odstep-1” i ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Aby wymusi¢ zamkniecie
aplikacji na tej liscie, naciskamy ,Odstep-d”. Aby zamkng¢ wszystkie
aplikacje, naciskamy ,Enter-Odstep-d” lub ,F3”, aby przejs¢ do przycisku
,<Zamknij wszystko” i nastepnie ,Enter”.

Jesli nacisniety zostat przycisk ,Home”, aby wywota¢ menu gtéwne lub ,F1-
F4”, aby otworzy¢ liste zadan i nie podjeto decyzji o zmianie aplikaciji,
mozna nacisng¢ ,Escape” ("Odstep-e” Ilub ,F4”), aby powrdci¢é do
poprzedniej lokalizacji.

Mozna uzy¢ klawiszy ,F2-F3”, aby natychmiast przetgcza¢ sie pomiedzy
wszystkimi  uruchomionymi programami bez otwierania listy zadan.
Przypomina to uzycie klawisza ,Alt-Tab”® na komputerze. Jesli sg
uruchomione trzy programy i jesteSmy w drugim programie, nacisniecie ,F2”
i ,F3” spowoduje przejscie do trzeciego programu. Jesli ponownie
nacisniemy ,F2-F3”, zostaniemy umieszczony w pierwszym programie, jesli
teraz nacisniemy ,Odstep-z”, aby zamkng¢ aktualnie otwarty program,
zostaniemy przeniesieni do poprzedniego programu. Jesli jednak
uruchomiony jest tylko jeden program, nacisniecie ,Odstep-z° zamyka
program i otwiera menu gtdwne.

2.9 Blokada klawiatury

Mozna zablokowaé klawisze, aby zapobiec przypadkowemu nacisnieciu
klawiszy. Aby to zrobié, naciskamy i przytrzymujemy klawisz "Home”.

Braille eMotion ogtasza ,wszystkie klawisze zablokowane”. Oznacza to, ze
wszystkie  klawisze na urzadzeniu sg wylgczone, tgcznie z
wigcznikiem/wytgcznikiem.

Aby odblokowac klawiature, nalezy jeszcze raz diugo nacisngC klawisz
,Home”, a urzgdzenie powrdci do normalnej pracy.



2.10 Tryb jednoreczny

Braille eMotion pozwala na obstuge jedng rekg dla uzytkownikéw, ktorzy
mogg uzywac tylko jednej reki do obstugi urzadzenia. Aby wtgczyé/wytgczyc
tryb obstugi jedng reka, naciskamy w menu gtéwnym ,Backspace-Odstep-1-
2-3". Mozna takze wigczy¢ lub wylgczy¢ tryb obstugi jedng rekg w oknie
dialogowym ,Opcje globalne”.

Gdy tryb obstugi jedng rekg jest wigczony tekst wprowadzamy w
nastepujacy sposob:

1. Aby wpisac znak, naciskamy punkty w dowolnej kombinacji lub kolejnosci.
Po nacisnieciu wszystkich punktow naciskamy ,Odstep”, aby zakonczy¢
wprowadzanie znaku. Na przyktad, jesli chcemy wpisa¢ ,h”, naciskamy
~punkt 1” i ,punkt 2” osobno lub razem, a nastepnie ,punkt 5°. Na koniec
naciskamy ,Odstep”.

2. Aby wprowadzi¢ polecenie zawierajgce ,Odstep”, naciskamy ,Odstep”
zarowno przed, jak i po kombinacji punktow. Na przyktad, aby wprowadzi¢
,Odstep-o0 (punkty 1-3-5)”, naciskamy ,Odstep”, a nastepnie ,punkt 17,
.punkt 3" i ,punkt 5" osobno lub razem w dowolnej kolejnosci. Nastepnie
ponownie ,,Odstep”.

3. Aby nacisng¢ polecenie zawierajgce ,Backspace” lub ,Enter”, naciskamy
,Backspace” lub ,Enter’ przed kombinacjg punktow. Nastepnie naciskamy
klawisze tworzgce kombinacje punktéw. Na koniec naciskamy ,Odstep”. Na
przyktad, aby wprowadzi¢ ,Enter-l (punkty 1-2-3)”, wciskamy ,Enter”, a
nastepnie ,punkty 1-2-3”. i ,Odstep”.

4. Aby nacisng¢ ,Odstep”, ,Backspace” i ,Enter”, naciskamy Kklawisz
dwukrotnie. Na przyktad, aby nacisngé¢ ,Odstep” w celu utworzenia odstepu
miedzy stowami, naciskamy dwukrotnie ,,Odstep”.



Dziatanie klawiszy przewijania i klawiszy funkcyjnych pozostaje takie samo
jak w trybie normalnym.

Jesli tryb obstugi jedng rekg jest wigczony, Braille eMotion informuje o tym
przy kazdym wigczeniu zasilania i informuje o powrocie do normalnej pracy.

2.11 Tryb pisania

Podczas pisania w dokumencie moze by¢ konieczne wytgczenie klawiszy
nawigacyjnych, zwtaszcza jesli piszemy bardzo szybko. Gdy szybko piszemy
mozna przypadkowo wywota¢ funkcje nawigacji zamiast wprowadzenia
znaku. Aby wiaczy¢ ,Tryb pisania”, podczas edycji dokumentu naciskamy
,Backspace-Odstep-Enter-m”. Ogtoszony i wyswietlony zostanie komunikat
,Poczatek trybu pisania”.

Jesli podczas korzystania z ,Trybu pisania” nacisniemy ,Odstep-4”, zamiast
przejs¢ do nastepnej linii, do dokumentu zostang wprowadzone ,Odstep” i
~Punkt 4”.

Aby anulowac¢ ,Tryb pisania”, naciskamy ponownie ,Backspace-Spacja-
Enter-m”. Ogtoszony i wyswietlony zostanie komunikat ,Koniec trybu
pisania”. Po anulowaniu ,Trybu pisania” polecenia nawigacyjne wracajg do
normalnego dziatania.

2.12 Specjalne sekwencja uruchamiania

Braille Emocja oferuje kilka klawiszy skrotu umozliwiajgcych uruchomienie
urzgdzenia w okreslony sposob, na przyktad wigczenie z aktywnym trybem
jednorecznym lub uruchomienie z wyciszong mowa. Kazdg z tych sekwencji
nalezy rozpoczg¢ od catkowitego wytaczenia zasilania, nie bedg one dziata¢
po wybudzeniu urzgdzenia z trybu uspienia.



Jesli podczas wigczania urzgdzenia przytrzymamy klawisz ,F1”, uruchomi
sie ono w stanie wyciszonym. Przytrzymanie ,F2” podczas wigczania
spowoduje uruchomienie systemu w stanie z wigczonym gtosem.

Przytrzymanie ,F3” podczas wtgczania uruchomi urzgdzenie w trybie obstugi
jedng reka. Przytrzymanie ,F4” podczas witgczania spowoduje uruchomienie
z wytgczonym trybem jednorecznym.

Przytrzymanie przycisku ,Home” podczas wtgczania urzgdzenia przywroci
wszystkie opcje Braille eMotion do ustawien fabrycznych.

Przytrzymanie ,F3-F4” podczas wigczania, sformatuje wewnetrzny dysk
flash.

3. Ustawianie monitora brajlowskiego

Jedng z pierwszych rzeczy, ktére bedziemy chcieli zrobi¢ po pierwszym
uruchomieniu urzadzenia, to skonfigurowanie go tak, aby dziatat tak, jak
chcemy. Menu ,Ustawienia” umozliwia konfiguracje i dostosowanie monitora
brajlowskiego do indywidualnych potrzeb i preferenciji.

Aby otworzy¢ menu ,Ustawienia”, w menu gtownym wciskamy ,Odstep-47,
tyle razy az dojdziemy do ,Ustawien”, a nastepnie klawisz ,Enter”. Mozna tez
po prostu bedgc w menu gtdwnym nacisngc¢ S (Settings), aby szybko przejsc
do menu ,Ustawienia” i je otworzyc.

Menu ,Ustawienia” zawiera nastepujgce pozycje: ,Opcje brajla”, ,Opcje
gtosu”, ,Opcje globalne”, ,Ustaw date i czas”, ,Ustawienia potgczenia
sieciowego”, ,Menedzer Bluetooth”, ,Utworz/przywrd¢ z kopii zapasowej”. " i
"Skrocona instrukcja obstugi". W ponizszych sekcjach szczegotowo

omowiono kazdy z tych elementéw.

W oknie dialogowym ustawien nawigujemy pomiedzy opcjami, uzywajgc
,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Mozna wigczy¢ lub wytgczyé opcje lub przetgczaé
dostepne wartosci ustawienia za pomocg klawiszy ,Odstep” i ,Backspace”.



Aby zapisaC zmiany, naciskamy ,Enter” lub klawisz Tab aby przejs¢ do
przycisku ,Potwierdz” a nastepnie ,Enter’. Wyswietlony zostanie komunikat
,opcje zapisane” i nastgpi powrdét do poprzedniej pozycji na monitorze
brajlowskim. Aby wyjs¢ bez zapisywania zmian, naciskamy klawisz ,F4”,
,Odstep-e” lub ,Odstep-z”.

Wiele réznych opcji w tych menu ma takze globalne gorgce klawisze,
umozliwiajgce zmiane tych ustawien z dowolnego miejsca. Po wskazaniu
opcji nacisniecie ,Odstep-3-6”, ogtosi klawisz skrotu w biezgcym oknie
dialogowym, a takze globalny goracy klawisz, jesli istnieje.

Mozna takze uzyskaC dostep do podmenu opcji w dowolnym momencie z
dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,Odstep-0”. Ten goracy
klawisz wyswietla podmenu gtéwnych kategorii: ,Opcje brajla”, ,Opcje gtosu”
i ,Opcje globalne”. Bez wzgledu na to gdzie sie znajdujemy, zmiana tych
opcji bedzie miata wpltyw na zmiany globalne. Jednakze mozliwe jest
rowniez dostosowanie ustawien gtosu czytania specjalnie dla Notatnika,
Czytnika dokumentow i Odtwarzacza DAISY, niezaleznie od globalnych
ustawien systemowych. Dostep do ustawien specyficznych dla danego
programu mozna uzyskac¢ w opcji ,Ustawienia gtosu” w menu ,Plik” kazdego
z tych programow..

3.1 Opcje brajla

Okno dialogowe ,Opcje brajla” zawiera nastepujgce ustawienia. Dla kazdego
ustawienia klawisz skrotu jest wyswietlany w nawiasach, a globalny gorgcy
klawisz, jesli jest dostepny, jest pokazany w cudzystowie.

1) Monior brajlowski: (B). ,Backspace-F3”. Wigcza/wytgcza monitor
brajlowski.

2) Kursor brajla: (C). ,W goére- F4”. Okresla sposob wyswietlania kursora
brajlowskiego na monitorze brajlowskim: ,Zawsze”, ,Migotanie” lub
~Wytgczony”. Nalezy zwrdci¢ uwage, ze w wiekszosci sytuacji kursor



ma postac punktéw 7-8. Podczas zaznaczania tekstu, oznacza koniec
zaznaczenia za pomocg migajgcego osmiopunktu.

3) Tryb osmiopunktowy: (E). ,F1-W dof’. Wigczalwytgcza tryb
osmiopunktowy przy wprowadzaniu tekstu ASCII.

4) Stopien brajla: (G). "Odstep-G". Pozwala wybraé stopien alfabetu
brajla, ktérego chcesz uzywaC podczas odczytywani i wpisywania
tekstu: Integrat, Skréty lub Brajl komputerowy.

5) Tablica brajla: (C). "Centralny-Backspace i Centralny-Enter". Definiuje
zasady, wedtug ktorych alfabet Braille'a jest ttumaczony na tekst i
odwrotnie: ,US”, ,UK”, ,UEB” lub jeden z kilku kodow brajla w jezykach
obcych. Po ustawieniu kodow jezykéw obcych mozesz czytac i pisac w
alfabecie Braille'a zgodnie z zasadami brajla obowigzujgcymi w tym
jezyku. Jezyk Braille'a wptywa réwniez na listy, pola list rozwijanych i
pola edycyjne. Podpowiedzi, menu, przyciski i pola statyczne
pozostajg w jezyku polskim.

6) Czas wyswietlania wiadomosci: (M) okresla, w jaki sposob Braille
eMotion 40 radzi sobie z komunikatami systemowymi: Nie wyswietlaj -
komunikaty nie bedg wyswietlane lub po czasie 1 do 10 sekund
znikna.

7) Lewe klawisze przewijania: (L) "Lewy z W gore/W dot". Okresla
dziatanie lewych przyciskow przewijania: ,Przechodz po znakach”,
.Przewijaj linie”, ,Przechodz po liniach”, ,Chodz po zdaniach”,
,Przechodz po akapitach”, "Przechodz po stronach".

8) Prawe klawisze przewijania: (R) "Prawy W goére/W dot z Prawym".
Definiuje funkcje prawych przyciskdw przewijania z takimi samymi
opcjami jak powyzej.

9) Klawisze kursora: (K). Definiuje funkcje nawigacyjne klawiszy kursora,
Lewego i Prawego gdy sg uzywane samodzielnie; oferuje te same
funkcje nawigacji, co 2 zestawy klawiszy przewijania powyzej.



3.2 Opcje gtosu

Okno dialogowe ,Opcje gtosu” zawiera nastepujgce ustawienia. Dla kazdego
ustawienia klawisz skrotu jest wyswietlany w nawiasach, a globalny gorgcy
klawisz, jesli jest dostepny, jest pokazany w cudzystowie.

1) Gios: (V). "Backspace-F2". Wigcza/.wytgcza gtos.

2) Nazwa gtosu: (N). Dzieki tej opcji, mozemy wybra¢ gtosu czytajgcy.

3) Uzyj drugiego gtosu: (U). okresla, czy w tekscie w jezykach
mieszanych podczas ciggtego czytania bedzie uzywany gtos jezyka
dodatkowego. Gdy podczas ciggtego czytania rozpoznany zostanie
tekst w innym jezyku pasujgcym do ustawionego drugiego gtosu to
zostanie on przeczytany drugim gtosem. Na przyktad gdy ustawimy
drugi gtos na jezyk angielski i opcja "Uzyj drugiego gtosu" zostanie
wigczona to gdy przy ciggtym czytaniu w tekscie rozpoznany zostanie
akapit w jezyku angielski to zostanie on przeczytany gtosem
angielskim.

4) Nazwa drugiego gtosu: (S). Umozliwia wybranie gtosu dla gtosu
dodatkowego. * Nie pojawia sie, jesli opcja drugiego gtosu jest
wytgczona.

5) Przewijaj z gtosem: (S). Wybieramy, czy Braille eMotion 40 ma mdéwic
podczas czytania za pomocg przyciskow przewijania.

6) Gtosnos¢ gtosu: (L). "Backspace-F1 lub Backspace-F4". Zmienia
gtosnosc gtosu.

7) Szybkos¢ mowy: (R). "Odstep-F1 lub Odstep-F4". Kontroluje szybko$¢
gtosu.

8) Wysokos¢ mowy: (T). "Enter-F1 lub Enter-F4". Zmienia wysokos¢
gtosu.

9) Poziom interpunkgcji: (P). To ustawienie, pozwala wybra¢ sposob, w jaki
Braille eMotion 40 ma czytaC znaki interpunkcyjne i symbole:
"Wszystko", "Wylaczono", "Interpunkcja", "Notacja matematyczna",
"Interpunkcja i notacja matematyczna".



10) Echo klawiatury: (K). Okresla sposob, w jaki Braille eMotion 40
oznajmia wpisywany tekst: ,Znak i stowo", "Znak", "Stowo" Iub
"Wytaczono".

11) Sygnalizacja duzych liter: (U). Wybieramy sposob, w jaki Braille
eMotion 40 powiadamia, ze podczas pisania lub przeglgdania
dokumentu dany znak wielkg literg. Mamy do wyboru: "Wytgczono",
"Méw duze”, lub "Wysokosc¢".

12) Liczby: (N). Okres$la sposéb, w jaki Braille eMotion 40 wypowiada
liczby: po ustawieniu na ,Wtgczono.” Braille eMotion 40 moéwi cyfry, a
po ustawieniu na ,Wytgczono.” méwi liczby.

*Uwaga: Gtosnos¢ i tempo gtosu mozna takze kontrolowaC za pomocag
przyciskow sterowania gtosem, jak opisano w ostatnim rozdziale.

Aby zainstalowa¢ dodatkowe gtosy bedgc w ustawieniach gtosu naciskamy
,F3” 1 ,Enter” na przycisku ,Zainstaluj gtos”. Opcja te bedzie dostepna tylko
w przypadku gdy bedziemy potgczeni z siecig. Zostaniemy umieszczeni na
liscie gtoséw syntezatora Vocalizer, ktore mozna zainstalowaC¢ w Braille
eMotion 40. Klawiszami ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, poruszamy sie po liscie i
naciskamy ,Enter”, aby zainstalowa¢ wskazany gtos.

Aby zainstalowacC wiele gtoséw jednoczesnie, na liscie gtosow naciskamy
,Odstep” przy kazdym gtosie, ktory chcemy zainstalowaé, aby go wybrac, a
nastepnie ,Enter”, aby zainstalowac¢ wszystkie wybrane gtosy.

3.3 Opcje globalne

1) Gtosnos¢ gtowna: (V). ,Backspace-Odstep-F1 i Backspace-Odstep-F4”
lub przyciski zwiekszania i zmniejszania gtosnosci. Sterujg gtéwng
gtosnoscig urzgdzenia, w tym dzwiekami systemowymi i dzwiekiem
mowy.



2) Ostrzezenia: (W). Wybierz, czy Braille eMotion 40 ma ostrzegaé Cie o
roznych zdarzeniach za pomocg sygnatow dzwiekowych, sygnatow
wibracyjnych, obu, czy tez bez sygnatu.

3) Ostrzezenie o stanie baterii: (A). Wybieramy sposob powiadamiania o
niskim poziomie natadowania baterii: ,Wiadomos¢”, ,Sygnat
dzwiekowy”, ,Krytyczna wiadomosc¢” lub ,Krytyczny sygnat”.

4) Sygnat dzwiekowy przy wigczaniu/wytgczaniu: (S). Wybieramy, czy
przy witgczaniu/wytgczaniu Braille eMotion 40 ma by¢é odtwarzany
dzwiek.

5) Omin pustg linie: (E). Wybieramy, czy Braille eMotion 40 ma
sygnalizowac puste linie, ogtaszajgc ,Pusta” lub pomija¢ puste linie.

6) Informacja o kontrolce: (I). Okresla, gdzie majg by¢ ogtaszane
informacje dotyczgce typu kontrolki, na ktérej aktualnie sie znajdujemy,
elementu listy, menu, pola wyboru itp. Wybierz opcje Przed, Po i
Wytgczono.

7) Ukryj hasto: (P). Wybierz, czy znaki hasta majg by¢ ukryte podczas ich
wpisywania.

8) Informacja o gorgcym klawiszu: (H). Okresla sposéb ogtaszania
informacji o klawiszach skrétu: ,Litery”, ,Wzory punktu”, ,Tylko brajl”
lub "Wytgczono".

9) Podaj klawisze skrotéw: (S). Pozwala wybraé, czy Braille eMotion 40
bedzie wypowiadat klawisz skrétu menu dla danej funkciji.

10) Tryb uspienia: (P). Tu ustawiamy Braille eMotion 40 tak, aby
oszczedzat energie poprzez automatyczne wytgczanie po okreslonym
czasie: ,Wiaczony”, ,Wytgczony” lub ,Wiadomosc”. (Aktywna tylko przy
zasilaniu bateryjnym.)

11) Wejscie w tryb uspienia: (K). Uzywamy tej opcji, aby ustawié
czas braku aktywnosci przed przejéciem w tryb USPIENIA: 10 minut,
40 minut lub 30 minut.

12) Tryb jednoreczny: (H). Ta opcja pozwala uzytkownikom
jednorecznym korzysta¢ z Braille eMotion 40 w okreslonym,



przystosowanym do tego celu trybie. Szczegdtowe informacije na temat
trybu jednorecznego znajdujg sie w rozdziale 2.10.

13) Domysiny typ dokumentu w notatniku: (Q). Ustawiamy domysiny
typ dokumentu dla nowych dokumentéw tworzonych za pomocg
Notatnika: ,Dokument DOCX”, ,Dokument Sense”, ,Dokument
brajlowski”, ,Dokument DOC” lub ,Dokument tekstowy”.

14) Automatyczna synchronizacja z czasem serwera: (T).
Korzystajgc z tej funkcji, mozna zapewni¢ doktadno$é czasu w Braille
eMotion 40 poprzez synchronizacje z zegarem atomowym, gdy Braille
eMotion 40 jest podtgczony do Internetu.

15) Zegarynka: (T). Ustawienie Braille eMotion 40 tak, aby ogtaszat
godzine co 5 minut, co 10 minut, 30 minut lub co godzine.

16) Wskaznik postepu: (P). Okresla sposéb wskazywania postepu
zadan, takich jak otwieranie dokumentu Ilub kopiowanie plikow:
~Wyciszony” (brak wskazania postepu) ,Sygnat dzwiekowy” (ciggte
sygnaty dzwiekowe podczas wykonywania zadania), ,Wiadomosc¢”
(postep pokazywany jest w procentach) i "Wibracja".

17) Przesytaj dzwiek podczas potgczenia: (B). Okresla, czy po
podtgczeniu jako monitor brajlowski Bluetooth dzwiek z podtgczonego
urzgdzenia bedzie przesytany do eMotion.

18) Jezyk: (L). Umozliwia tatwg zmiane jezyka systemowego
urzgdzenia na dowolng otwartg lokalizacje oprogramowania
sprzetowego. *Kilka rzeczy, na ktére warto zwréci¢ uwage: obecnie
Braille i TTS nalezy zmieniaé osobno za pomocg odpowiednich opciji.
Ponadto wszelkie otwarte aplikacje muszg zosta¢ zamkniete i
ponownie otwarte, zanim pojawig sie w zmienionym jezyku.

3.4 Ustaw date i czas

Aby ustawi¢ wewnetrzny zegar Braille eMotion, naciskamy ,Enter’ na ,Ustaw
czas i date” w menu ,Ustawienia”. Lub T, aby otworzy¢ to menu ustawien.



Mozna tez uruchomi¢ okno dialogowe ,Ustaw czas i date” z dowolnego
miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F3-T".

Ustawianie czasu i daty to okno dialogowe sktadajgce sie z: ,Strefa
czasowa’, ,Format czasu”, ,Czas”, ,Format daty”’, ,Data”, ,Synchronizacja z
czasem serwera”, przycisku "Potwierdz" oraz przycisku "Wyjscie". Mozna
poruszac sie pomiedzy tymi elementami, naciskajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”.

Kiedy aktywujemy opcje ,Ustaw date i czas”, pojawi sie komunikat ,Strefa
czasowa?” a po nim domysina strefa czasowa. Mozna wybra¢ zgdang strefe
czasowg, przechodzgc do niej za pomocg ,Odstepu-1” lub ,Odstepu-4” albo
wpisujgc pierwszg litere strefy czasowej. W przypadku Polski wybieramy
strefe czasowg ,Sarajewo”. Po jej ustawieniu przechodzimy do nastepnego
elementu za pomocg ,F3".

Kolejng pozycjg jest ,Format czasu”, dla ktérego dostepne sg opcje czasu
12-godzinnego i 24-godzinnego. Mozna przetgcza¢ sie miedzy nimi za
pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

Nastepnym punktem jest ,Czas”. Wpisujgc godzine, oddzielamy godzine i
minuty spacjg lub dwukropkiem.

Jesli w ,Formacie czasu” wybierzemy zegar 12-godzinny, A.M. lub P.M. jest
wyswietlane po godzinie i minutach. W zegarze 12-godzinnym mozna
przetgcza¢ A.M. na P.M. naciskajgc ,Odstep-X".

Przejdzmy F3 do ,Format daty”. Mozna wybrac¢ wyswietlanie daty w formacie
.Krotkim” lub ,dlugim”. W formacie krotkim data jest wyswietlana w postaci
liczbowej, podczas gdy format diugi wyswietla miesigc w formie pisemne;j i
date tak, jak wygladataby w formie literackiej. Przetgczamy sie miedzy nimi
za pomocg ,,Odstep-1” i ,Odstep-4”.

Nastepnym elementem jest ,Data”. Tu wpisujemy miesigc, dzien i rok ,Data”
w formacie mm/dd/rrrr. Wpisujemy 2 cyfry dla miesigca, 2 cyfry dla dnia i 4
cyfry dla roku, oddzielajgc je spacjg lub ukosnikiem.



Kolejna pozycja to ,Synchronizacja z czasem serwera”, stuzgca do
synchronizacji czasu i daty z serwerem czasu w Internecie. Ta funkcja jest
niezwykle przydatna, gdy zegarek wewnetrzny sie troche Spieszy lub pozni.
Aby skorzysta¢ z tej funkcji, Braille eMotion musi byC podtgczony do
Internetu. Po podtgczeniu naciskamy ,Enter” na przycisku ,Synchronizuj z
czasem serwera”. Po synchronizacji wyswietlany jest zsynchronizowany
czas w polu edycji listy rozwijanej ,Czas”. Zsynchronizowana data jest takze
wyswietlana w polu edycji listy rozwijanej ,Data”.

Poniewaz zaréwno w przypadku czasu jak i daty sg to pola edycji z listami
rozwijanymi to nie musimy tych wartosci wpisywac z klawiatury lecz wybrac¢
je z listy i tak:

Gdy ustawiamy czas:

Odstep-4 przechodzi o godzine do przodu
Odstep-1 przechodzi o godzine do tytu
Odstep-5 przechodzi do przodu o 10 minut
Odstep-2 przechodzi do tytu o 10 minut
Odstep-6 przechodzi do przodu o 1 minute
Odstep-3 przechodzi do tytu o 1 minute
Podczas ustawiania daty:

Odstep-6 przechodzi do przodu o 1 dzien
Odstep-3 przechodzi do tytu o 1 dzien
Odstep-5 przechodzi do przodu o 1 tydzienh
Odstep-2 przechodzi do tytu o 1 tydzien
Odstep-4 przechodzi o miesigc do przodu
Odstep-1 przechodzi o miesigc do tytu
Odstep-5-6 do przodu o rok



Odstep-2-3 do tytu o rok

Po wprowadzeniu wszystkich informacji naciskamy ,Enter”, aby zapisac
ustawienia, lub ,Tab, aby przejs¢ do przycisku ,Potwierdz” i wtedy naciskamy
.Enter”.

3.5 Ustawienia potaczenia sieciowego

Funkcja ,Ustawienia pofgczenia sieciowego” stuzy do skonfigurowania
Braille eMotion do korzystania z potgczenia bezprzewodowego w celu
uzyskania dostepu do Internetu.

Aby aktywowac opcje ,Ustawienia potgczenia sieciowego”, bedgc w menu
,<Ustawienia” naciskamy ,Enter” na tej opcji lub klawisz skrétu ,i”. Mozna tez
otworzy¢ jg z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F3-i" lub dtugo
naciskajgc klawisz ,Wi-Fi”.

3.5.1 USTAWIENIA SIECI BEZPRZEWODOWEJ LAN

Przed skonfigurowaniem potgczenia bezprzewodowego LAN nalezy sie
upewnic, ze sieC bezprzewodowa jest wigczona. Mozna witgczac i wytgczac
tgcznos¢ bezprzewodowg z dowolnego miejsca Braille eMotion, krétko
naciskajgc klawisz ,Wi-Fi’. Ponadto, jesli wybierzemy te opcje, gdy siec
bezprzewodowa nie jest wigczona, Braille eMotion automatycznie jg
aktywuje.

Okno dialogowe ,Bezprzewodowa sie¢C LAN” sktada sie z listy ,punktow
dostepu”, przycisku ,Zaawansowane”, przycisku ,Opcje” i przycisku
,<Zamknij”. Mozna poruszac sie pomiedzy tymi kontrolkami, naciskajgc ,F3”
lub ,Odstep-F3”. Jesli sie¢ bezprzewodowa nie jest wigczona, na liscie
~punktow dostepu” wyswietla sie komunikat ,pusta lista”.

Gdy fgcznosé bezprzewodowa jest wigczona, na tej liscie widoczne sg
bezprzewodowe ,punkty dostepu” (sieci) znajdujgce sie w zasiegu monitora



brajlowskiego. Lista ,Punkty dostepu” wyswietla ,nazwe punktu dostepu’,
,szyfrowanie” i ,czuto$¢” kazdego elementu. (Np.:linksys, szyfrowanie: WEP,
czuto$¢: dobra.) Jesli na liscie znajduje sie wiecej niz jeden punkt dostepu,
mozna poruszac¢ sie miedzy nimi, naciskajgc ,Odstep-1” lub ,Odstep-4".
Przechodzimy do ,punktu dostepu”, z ktorym chcemy sie potgczyc, i
naciskamy ,Enter”.

Jesdli punkt dostepu nie jest szyfrowany, Braille eMotion poinformuje:
.Laczenie z (nazwa punktu dostepu)’. JeSli potgczenie sie powiedzie,
ustyszysz dzwiek potgczenia. Jesli sieé jest szyfrowana i wymaga klucza
sieciowego, po nacisnieciu ,Enter” w punkcie dostepu wyswietli sie pole
edycji ,Klucz sieciowy”. Wpisujemy klucz sieciowy w brajlu komputerowym i
naciskamy ,Enter”. Jesli ustawienia sg prawidtowe, urzgdzenie wyswietli
komunikat ,Zakonczono profil ustawien” i rozlegnie sie dzwiek potgczenia.

Okno dialogowe ,Zaawansowane” stuzy do modyfikacji istniejgcego profilu,
recznego dodania nowego profilu lub sprawdzenia ustawien istniejgcego
profilu. Nacisniecie ,Enter” na przycisku ,Zaawansowane”, gdy
bezprzewodowa sie¢c LAN jest wilgczona, wyswietla liste profili
bezprzewodowych zapisanych w Braille eMotion.

Okno dialogowe ,Zaawansowane” zawiera 6 elementéw sterujgcych: ,lista
profili”, przycisk ,Potgcz”, przycisk okna dialogowego ,Dodaj”, przycisk
,Usun”, przycisk okna dialogowego ,Modyfikuj” i przycisk ,Zamknij’. Mozna
poruszacC sie pomiedzy tymi kontrolkami, naciskajac ,F3” lub ,Odstep-F3”.
Po pozycjach na liscie profili poruszamy sie uzywajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-
4”. Naciskamy ,Enter”, aby aktywowac jeden z przyciskow.

Przycisk ,Dodaj” pozwala recznie dodaé profil, szczegdlnie tam, gdzie

identyfikator SSID jest ukryty i dlatego nie pojawia sie na liscie ,punktow
dostepu”. Okno dialogowe ,Dodaj’ zawiera 6 elementow sterujgcych.

1) "Nazwa sieci (SSID)" komputerowe pole edycji: tu wprowadzamy nazwe
siecl.



2) Zabezpieczenia, uzywajac odstepu, wybieramy typ zabezpieczen dla
swojej sieci.

3) Poniewaz wiekszosS¢ sieci ma pewne zabezpieczenia, nastepng pozycjg
w kolejnosci tabulacji bedzie prawdopodobnie ,hasto”. Nie pojawi sie, jesli
wybierzemy w polu zabezpieczenia ,Brak” lub ,Rozszerzone otwarcie”.
Wprowadzamy hasto brajlem komputerowym i przechodzimy klawiszem F3
do nastepnego elementu.

4) Nastepnym elementem moze by¢é pole wyboru, ktére pozwala
zdecydowaé, czy chcemy uzyskaé dostep do dodatkowych opciji
zaawansowanych. Jesli to zaznaczymy, w zaleznosci od wybranego
szyfrowania moze sie pojawi¢ szereg dodatkowych informacji o
ustawieniach proxy, numeru IP i innych.

5) Przycisk ,Potwierdz”. Wocisniecie Enter na tym przycisku zapisze
ustawienia.

6) Przycisk “Anluj” : Ten przycisk anuluje wszystkie ustawienia.

Aby usungc¢ profil z listy profili, wskazujemy profil, ktory ma by¢ usuniety, i
naciskamy R lub ,Tab”, aby przejs¢ do przycisku ,Usun” i klawisz ,Enter”.

Aby uzyskac informacje o wybranym profilu na liscie profili, nalezy ,Tab”
przejs¢ do przycisku ,Modyfikuj” i nacisng¢ ,Enter”. W tym oknie dialogowym
mozna potwierdzi¢ lub zmodyfikowac informacje dla kazdego profilu.

Aby opusci¢ okno dialogu ,Zaawansowane”, wciskamy ,Odstep-e” lub
,Odstep-z”.

Okno dialogu ,,Opcje” pozwala okresli¢ jak bedzie prowadzone skanowanie
w celu wykrycia sieci.

Klawiszem ,Odstep”, dostosowujemy opcje w oknie dialogowym i naciskamy
.Enter’, aby zapisac ustawienia.



Pierwsza opcja pozwala wybrac¢, czy Wi-Fi ma by¢ wigczane automatycznie.
Druga opcja pozwala wybrac, czy bedziemy otrzymywaé powiadomienia,
gdy sieci bedg dostepne.

3.6 Menedzer Bluetooth

Braille eMotion wyposazony jest w interfejs Bluetooth, oznacza to, ze mozna
go podtgczyé do réznych urzadzen, takich jak klawiatury, urzadzenia audio
czy inne komputery, bez koniecznosci stosowania kabli. Mozna takze uzyc
Bluetooth do przesytania plikdbw lub do podtgczenia Braille eMotion jako
monitor brajlowski do komputera. Bluetooth to najnowsza technologia
bezprzewodowa, ktéra umozliwia tgcznosc¢ za posrednictwem sieci osobistej
(PAN). W przeciwienstwie do tradycyjnej bezprzewodowej sieci lokalnej
(WLAN), zasieg tych sieci jest ograniczony do okoto 10 metréw.

Mozna wtgczyc¢/wytgczyC Bluetooth z dowolnego miejsca na urzadzeniu,
naciskajgc klawisz ,Bluetooth” znajdujgcy sie w lewym goérnym rogu
Klawiatury.

Aby uzyska¢ dostep do Menedzera Bluetooth z menu gtownego nalezy
przejs¢ do opcji ,Ustawienia” i nacisngc ,Enter”. Nastepnie przejs¢ do pozycji
.Menedzer Bluetooth” i ponownie nacisng¢ ,Enter”. Mozna takze nacisngc¢
,F3-M”, aby uruchomi¢ Menedzer Bluetooth z dowolnego miejsca na
urzadzeniu.

3.6.1 LISTA URZADZEN BLUETOOTH

Po aktywowaniu Menedzera Bluetooth zostanie otwarte okno dialogowym z
2 elementami: listg sparowanych urzadzen i przyciskiem ,Wyszukiwanie”
umozliwiajgcym wyszukiwanie dostepnych urzgdzen. Na przyktad, jesli w
poblizu masz komputer z wigczong funkcjg Bluetooth, Braille eMotion
sprébuje go znalez¢. Wykrycie wszystkich urzgdzen Bluetooth w zasiegu



moze zajg¢ od 30 do 40 sekund. Braille eMotion poinformuje i wyswietli
komunikat: ,Skanowanie w poszukiwaniu urzgdzen. Prosze czekaé...” Na
monitorze brajlowskim zostang wypetnione petne komorki, wskazujgc postep
skanowania.

Po wykryciu urzgadzenia Bluetooth Braille eMotion ogtasza ,znaleziono
(nazwa urzgdzenia Bluetooth)”.

® Uwaga: gdy Braille eMotion skanuje urzgdzenia Bluetooth, nie moze
reagowaC na nacisniecia klawiszy. Ponadto nie mozna anulowac
rozpoczetego skanowania, trzeba poczekacC na jego zakonczenie, az
Braille eMotion powrdci do normalnej pracy.

Po zakonczeniu procesu skanowania zostaniesz umieszczony na liscie
urzgdzen Bluetooth. Jesli Braille eMotion znalazt w zasiegu inne urzgdzenia
Bluetooth, zostang one wyswietlone jako ,nazwa urzgdzenia (niezaufane
(lub zaufane)) xx/yy”, gdzie xx to numer, pod ktérym urzgdzenie pojawia sie
na liscie, a yy to catkowita liczba urzgdzen. ,Zaufany” oznacza, ze ustuga
zostata uwierzytelniona, ,niezaufany” oznacza, ze ustuga nie zostata
uwierzytelniona.

Jesli w zasiegu nie ma innych urzadzen Bluetooth, Braille eMotion
poinformuje o braku elementéw. Poruszamy sie po liscie, klawiszami
,Odstep-1” lub ,Odstep-4”. Aby wybra¢ urzgdzenie z listy, naciskamy ,Enter”
przy nazwie urzgdzenia.

Jesli urzgdzenie Bluetooth jest zaufane, ustawienia podfgczenia urzgdzenia
zostang automatycznie zapisane w Braille eMotion. Jesli chcemy usungc te
informacje, naciskamy ,Odstep-d” przy nazwie urzgdzenia Bluetooth na
liscie. Braille eMotion poinformuje: ,Ustawienia urzgdzenia zostaty usuniete”.
Usuniecie ustawien dotyczy tylko biezgcego urzgdzenia.

Z listy urzgdzen Bluetooth mozna uzyska¢ dostep do menu, naciskajgc ,F2”.
,Menu Lista urzgdzen Bluetooth” zawiera ,Wyszukaj ponownie urzgdzenia”,



,Usun informacje o parowaniu”, ,Opcje” i ,Wyjdz". Pomiedzy pozycjami
menu mozna poruszac sie za pomocg ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

Pierwsza pozycja menu to ,Skanuj ponownie w poszukiwaniu urzgdzen”. Ta
opcja inicjuje nowe skanowanie w poszukiwaniu innych urzgdzen Bluetooth.
Mozna tez aktywowaC skanowanie bezposrednio z listy urzadzen,
naciskajgc ,Enter-r".

Nastepng pozycjg menu jest ,Usun informacje o parowaniu”. Ta pozycja
pozwala usungé ustawienia potgczenia dla biezgcego urzgdzenia. Aby
aktywowac te pozycje z listy urzgdzen naciskamy ,Odstep-D”.

Pozycja ,Opcje” pozwala okresli¢, czy Braille eMotion ma by¢ wykrywalny
dla innych urzadzen Bluetooth. Naciskamy ,Odstep”, aby zaznaczyC lub
odznaczy¢ te opcje.

Ostatnig pozycjg w menu listy urzgdzen Bluetooth jest ,Wyjscie”. Ta opcja
powoduje zamkniecie programu Menedzer Bluetooth. Aby aktywowac te
pozycje, nacisnij ,Enter” w ,Wyjdz" z poziomu menu lub wychodzimy z
programu w dowolnym momencie, naciskajgc ,Odstep-z”.

3.6.2 LISTA USLUG BLUETOOTH

Po znalezieniu na liscie urzadzenia Bluetooth, z ktorym chcemy sie
potaczy¢, naciskamy ,Enter’ przy nazwie tego urzgdzenia. Urzgdzenie
poinformuje: ,Skanowanie w poszukiwaniu ustug. Prosze czekac...”. Uwaga:
Braille eMotion nie reaguje na nacisniecia klawiszy podczas procesu
skanowania.

Gdy Braille eMotion odnajdzie wszystkie dostepne ustugi, zostang one
wyswietlone na liscie w nastepujgcym formacie: ,nazwa ustugi xx/yy”, gdzie
xx to numer, pod ktérym ustuga pojawia sie na liscie, a yy to catkowita liczba
dostepnych ustug.



Po wybraniu ustugi i przejsciu do przycisku "Potgcz" wciskamy ,Enter’. Gdy
potaczenie sie powiedzie ustyszymy stosowny komunikat i dzwiek zostanie
przekierowany do zestawu stuchawkowego lub gtosnika

3.7 Utworz/przywrdc¢ z kopii zapasowej

Gdy Braille eMotion zostanie zrestartowany lub zainicjuiemy jego Opcje,
ustawienia opcji gtownych | ustawienia kazdego programu zostang
przywrocone do wartosci domysinych. Jesli utworzona byta kopia zapasowa
ustawien, mozna przywroci¢ ustawienia opcji po twardym resecie.

Mozna uruchomic to narzedzie, naciskajgc K w menu ,Ustawienia”. Mozna
takze uruchomi¢ okno dialogowe ,Utwoérz/przywro¢ z kopii zapasowej” z
dowolnego miejsca na urzadzeniu, naciskajgc ,F3-K”.

Ten dialog zawiera: liste 11 pdl wyboru opcji programoéw, przycisk ,Zaznacz
wszystko”, przycisk ,Utworz kopie zapasowg”, przycisk ,Przywrd¢ z kopii
zapasowej” i przycisk ,Wyjscie”. Pomiedzy polami wyboru na liscie pdl
wyboru opcji programéw mozna porusza¢ sie, naciskajgc ,Odstep-1” lub
,Odstep-4”. Pomiedzy elementami sterujgcymi w oknie dialogowym mozna
poruszac sie, naciskajgc ,F3” lub ,Spacja-F3”.

Lista pol wyboru opcji programow zawiera: ,Ustawienia opcji”, ,,Opcje brajla”,
,opcje gtosu”, ,Opcje menedzera plikdw”, ,Opcje Notatnika®’, ,Opcje
Przegladarki dokumentéw”, ,Opcje Media Playera”, ,Opcje dyktafonu”,
,Opcje odtwarzacza DAISY”, ,Opcje budzika”, ,Opcje menedzera Bluetooth”.

Na tej liscie przechodzimy do opcji programu, dla ktérych chcemy utworzy¢
kopie zapasowg lub przywréci€¢ zapisane dane, i oznaczamy ten element,
naciskajgc ,Odstep”. Mozna tez odznaczy¢ zaznaczong pozycje, naciskajgc
ponownie ,,Odstep”. Aby wybrac¢ wszystkie opcje programu z listy, naciskamy
,Enter’ na przycisku ,Zaznacz wszystko”.



Po wybraniu wszystkich opciji, ktérych kopie chcemy utworzy¢ lub przywrocié
dane z kopii zapasowej, naciskamy ,Enter” na przycisku ,Utwérz kopie
zapasowg” lub ,Przywrd¢ z kopii zapasowej” albo naciskamy ,Enter-B”, aby
wykona¢ kopie zapasowag, lub ,Enter-R”, aby przywrécic dane z kopii
zapasowej. Jesli wybierzemy przycisk ,Utwérz kopie zapasowq”, zostaniemy
poproszeni o wybranie sciezki przechowywania pliku kopii zapasowe,.
Mozna zaakceptowa¢ domysing Sciezke lub wybra¢ alternatywng. W tym
drugim przypadku przechodzimy do folderu, w ktérym chcemy zapisac pliki
kopii zapasowej, uzywajgc zwyktych polecehn nawigacji po plikach/folderach.
Wybieramy folder lub dysk, w ktérym chcemy zapisa¢ kopie zapasowa,
naciskajgc ,,Odstep” i naciskamy ,Enter”, aby rozpoczg¢ proces tworzenia
kopii zapasowej. Jesli wybierzemy przycisk ,Przywrd¢ z kopii zapasowej”,
zostaniemy poproszeni o podanie Sciezki, z ktéra zawiera pliki kopii
zapasowej. Ponownie przy uzyciu normalnej nawigacji po plikach i folderach,
wybieramy folder zawierajgcy pliki kopii zapasowej. Jesli wybierzemy folder,
w ktorym nie ma kopii zapasowej, pojawi sie komunikat informujgcy, ze nie
ma pliku kopii zapasowej. Aby przywroci¢ ustawienia, wybieramy folder
zawierajgcy pliki kopii zapasowej, naciskajgc ,Odstep”, a nastepnie ,Enter”,
aby rozpoczgc¢ proces przywracania.

3.8 Inicjalizacja Opcji

Mozna uzy¢ opcji ,Ustawienia fabryczne”, aby przywréci¢é domysine
ustawienia Braille’a eMotion.

Uwaga: powoduje to zresetowanie wszystkich ustawien opcji do wartosci
domysinych, ale nie powoduje usuniecia danych.

Aby uruchomié¢ te funkcje, przechodzimy do niej w menu ,Ustawienia” i
nacisnij ,Enter” lub bedgc w menu ustawien naciskamy klawisz skrétu C.

Zostanie wyswietlony monit ,Czy chcesz przywrdci¢ ustawienia fabryczne?”
Uzywajgc klawisza ,Odstep”, wybieramy , Tak” lub ,Nie”. Wybranie opciji ,, Tak”



inicjuje proces przywracania ustawieh fabrycznych. Wybranie opcji ,Nie”
anuluje funkcje i powoduje powrét do menu ,Ustawienia”.

Mozesz takze wykonac te funkcje, przytrzymujac klawisz ,Home” podczas
uruchamiania Braille eMotion po catkowitym wytaczeniu.

4. Menedzer plikow

4.1 Wprowadzenie

Pierwsze dwie pozycje w menu gtdbwnym dotyczg zarzgdzania plikami. Opcja
.My eMotion” wyswietla gtdwne foldery wewnetrznego dysku flash, ktérych
Braille eMotion 40 uzywa do czytania tresci DAISY, czytania ksigzek i
dokumentow oraz odtwarzania muzyki. Obszar ,Mo6j eMotion” mozesz
otworzyé¢, naciskajgc na nim ,Enter” z menu gtébwnego lub naciskajgc litere
.Y

Funkcjonalnos¢ i struktura ,Menedzera plikow” jest podobna do
.EKsploratora Windows” na komputerze PC i zapewnia dostep do wszystkich
plikdw i folderow na dysku flash, a takze na dowolnym podtgczonym dysku
USB lub karcie SD. Aby uruchomié¢ ,Menedzera plikdw”, naciskamy F z
menu gtéwnego lub ,Enter”, gdy kursor znajduje sie na ,Menedzerze plikéw”.
Mozna tez uruchomié¢ ,Menedzera plikéw” z dowolnego miejsca, naciskajgc
.F1-F’. Zamykamy ,Menedzera plikow” lub ,My eMotion”, naciskajgc
,Odstep-z”.

Z kilkoma wyjatkami ,My eMotion” i ,Menedzer plikow” dziatajg identycznie,
poza tym, ze ,My eMotion” oferuje dostep do tych folderow na wewnetrznym
dysku flash, ktére sg automatycznie wykorzystywane przez wbudowane
aplikacje. W dalszej dokumentacji w tym rozdziale bedziemy sie odnosi¢ do
.Menedzera plikow” jednakze, o ile nie okreslono inaczej, dany opis odnosi
sie ogolnie do obu aplikacji do zarzgdzania plikami.



Jak wspomniano wczesniej, program ,Mdéj eMotion” otwiera sie na liscie
popularnych folderéw uzywanych przez wewnetrzne oprogramowanie, w tym
,Books”, ,DAISY”, ,Documents” i ,Music”.

Kiedy po raz pierwszy uruchomimy ,Menedzera plikdw”, znajdziemy sie na
liscie dyskow. Domys$lnie jest to wewnetrzny ,dysk flash”. Jesli podtgczona
jest karta SD lub dysk USB, pojawi sie ona rowniez na liscie. Do poruszania
sie po pozycjach na liscie dyskow mozna uzywac ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”
albo przyciskow przewijania. Naciskamy ,Enter” na dysku, ktory chcemy
otworzyC. Nastepnie wyswietlona bedzie lista plikdbw/folderéw znajdujgcych
sie na tym dysku.

.Menedzer plikbw” zawiera zarowno menu, jak i klawisze skroétu,
umozliwiajgce tatwg aktywacje elementdéw programu jednym nacisnieciem
klawisza. Menu programu mozna wywotac¢ naciskajgc ,Odstep-m” lub ,F2”.

Do nawigacji pomiedzy dostepnymi opcjami w menu uzywamy klawiszy
,Odstep-1" i ,Odstep-4". Aby otworzy¢ wybrang opcje Ilub podmenu,
naciskamy ,Enter” na jego nazwie. Ponownie przy pomocy ,Odstep-1” lub
,Odstep-4”, poruszamy sie pomiedzy elementami podmenu a nacisniecie
.Enter’, uruchamia wskazang opcje.

Menedzer plikow zawiera takze okna dialogowe. Pomiedzy elementami
sterujgcymi w oknie dialogowym mozna porusza¢ sie, Kkorzystajgc z
tabulatora (inaczej ,Tab”) czyli klawisza ,F3” a dla ,Shift-Tab” klawisza
,Odstep-F3”. Klawisz tabulatora jest tez reprezentowany przez kombinacje
klawiszy ,Odstep-4-5” lub ,Odstep-1-2” dla ,Shift-Tab”.

4.1.1 NAWIGACJA PO LISTACH PLIKOW

,Menedzer plikbw” zawiera dwa rodzaje list: ,liste plikdw” i ,liste menu”, a
raczej liste elementow zawartych w menu menedzera plikow. Menu jest
zapetlone. Oznacza to, ze kiedy dojdziemy do konca listy to po nacisnieciu
,Odstep-4” zostaniemy automatycznie przeniesieni z powrotem na gore listy.



Jednakze gdy dojdziemy do konca listy plikow, Braille eMotion pozostanie na
konhcu listy, nawet jesli nacisniemy ,Odstep-4”. Ponizej znajduje sie lista
skrotow klawiaturowych uzywanych do nawigaciji po listach:

® Uwaga: do poruszania sie po dowolnej liscie w Braille eMotion mozna
uzywac nastepujgcych klawiszy.

1. Poprzedni element: Odstep-1 lub W gore.

2. Nastepny element: Odstep-4 lub W dét.

3. Poczatek listy: Odstep-1-2-3

4. Koniec listy: Odstep-4-5-6

Ponizsze klawisze obowigzujg tylko na ,liscie plikow”.
1. Skocz do folderu lub listy plikow: Odstep-5-6

2. PrzejScie pomiedzy listg plikow lub elementem w oknie: (Odste-4-5 lub
F3) / (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)

3. Wejscie do wybranego folderu lub otworzenie wybrany plik: Enter
4. Cofniecie sie o jeden poziom w strukturze folderéw: Backspace
5. Skok do listy dyskéw: Odstep-1-2-5-6

6. 40 elementow wstecz: Page up (Odstep-1-2-6 lub F1-F2)

7. 40 elementow w przod: Page down (Odstep-3-4-5 lub F3-F4)

8. Przejscie do pliku lub folderu, naciskajgc pierwszy znak nazwy folderu lub
pliku. Trzeba uzywac znakéw ASCII.

4.1.2 ZAZNACZANIE FOLDEROW | PLIKOW

1. Oznaczanie pojedynczych elementéw ,Odstep”. * wysSwietla sie przed
elementem, aby oznaczy¢ jego wybor. Ponowne nacisniecie ,,Odstep” na
wybranym folderze lub pliku anuluje wybor.



2. Ciaggly wybdér ,Enter-Odstep-b”: powoduje zaznaczenie wszystkich
elementdw od miejsca uzycia tego polecenia do elementu, w ktorym
znajduje sie kursor. * pojawia sie przed wybranymi elementami.

3. Zaznacz wszystko ,Enter-Odstep-a”. powoduje zaznaczenie wszystkich
plikow i folderow na biezgcej liscie. Mozna tez po oznaczeniu wszystkich
elementdéw zaznaczac i odznaczac pojedyncze elementy, naciskajgc na nich
,Odstep”. Po wykonaniu polecenia ,Zaznacz wszystko” Braille eMotion
podaje liczbe oznaczonych plikdbw, a na monitorze brajlowskim przed
wybranymi plikami pojawi sie *.

4.2 Praca z plikami | folderami

Podczas przeglgdania zawartosci dysku lub folderu elementy ujete w
cudzystow sg folderami, a elementy bez cudzystowdw sg plikami.

Po pozycjach na liscie nastepujg liczby, na przyktad 1/5 lub 2/5. Liczby
nastepujgce po pozycjach wskazujg miejsce pozycji na liscie i catkowitg
liczbe pozycji na liscie. Na przyktad ,baza danych 1/5” oznacza, ze ,baza
danych” to pierwszy folder na liscie zawierajgcej pie¢ elementéw.

4.2.1 OTWIERANIE | ZAMYKANIE FOLDERU
Istnieje kilka sposobow otwierania folderu.

1. Wywotanie menu po przez nacisniecie ,F2°. Wybranie z listy opcje
,Otworz” i nacisniecie ,Enter”.

2. Nacisniecie klawisza skrotu ,Enter-Odstep-O”, w celu aktywowania
polecenia ,,Otworz”.

3. | wreszcie mozna po prostu nacisng¢ ,Enter” na wybranym folderze.

Aby wyjs¢ z biezgcego folderu, uzywamy klawisza ,Backspace”.



4.2.2 ODLACZANIE ZEWNETRZNYCH DYSKOW | KART
*Uwaga: ta sekcja dotyczy wytgcznie aplikacji ,File Manager”.

System operacyjny Android wymaga prawidtowego odtgczenia dyskow przed
ich usunieciem. Jesli nie zostanie to zrobione, ponowne wtozenie ich do
Braille eMotion Iub potgczenie z innymi urzgdzeniami mobilnymi lub
komputerami moze spowodowaé, ze wszystkie pliki bedg wyglgdaé tak,
jakby nie zawieraty danych lub miaty rozmiar O bajtéw. Przed odtgczeniem
dysku USB lub karty SD naciskamy ,Backspace-Enter-U” lub ,Backspace-
Enter-3-6" wybieramy Odstep-1 lub Odstep-4 dysk, ktory ma by¢ odtgczony
z listy i przechodzimy tabulatorem do przycisku ,Odtgcz” i naciskamy Enter.
Jesli dysk wyswietla pliki bez danych, nalezy go podtaczy¢é ponownie do
Braille eMotion i prawidlowo go odigczy¢ przed wysunieciem, a dane
powinny by¢ ponownie widoczne.

4.3 Menu Plik

Aby otworzy¢ menu ,Plik”, naciskamy ,F2”, aby wywota¢ menu, i ,Enter’ na
,Plik”. Korzystamy ze zwyktych polecen listy, aby przejs¢ do zgdanej opcji i
naciskamy ,Enter”.

Braille eMotion 40 obstuguje nastepujgce formaty plikow:

1. Pliki dokumentéw: hbl, brl, txt, brf, rtf, doc/docx, PDF i niezabezpieczone
EPUB.

2. Foramty WEB: html.

3. Pliki multimediow: ac3, asf, asx, m3u, mp2, mp3, MP4, ogg, pls, wav, wax,
wma, wmv i flac.

4. Formaty DAISY: DAISY 2.0, 3.0, BookShare.



Menu zawiera nastepujgce pozycje. Skroty sg umieszczane w nawiasach,
gorgce klawisze w cudzystowie.

UWAGA: Nalezy pamietaC, ze gorgcy klawisz, ktérego opis pojawi sie na
linijce uzupetniamy dodajgc do niego klawisz Odstepu.

1) Otwoérz: (O) ,Enter-O-Odstep”. Otwiera wybrany plik w aplikacji
powigzanej z tym typem pliku.

2) Otwieranie w przeglgdarce dokumentow: (K) ,Backspace-R-Odstep”.
Pojawia sie tylko dla obstugiwanych typow dokumentow, umozliwiajgc
otwarcie pliku w czytniku dokumentow tylko do odczytu zamiast w
domysinym Notatniku.

3) Otwoérz za pomoca: (E) ,Enter-E-Odstep”. Pojawia sie tylko w przypadku
DAISY i folderéw multimediow. Otwiera okno dialogu umozliwiajgc otwarcie
ich w catosci: pakietow ksigzek DAISY w odtwarzaczu DAISY lub folderéw
multimediow jako listy odtwarzania multimediow w odtwarzaczu
multimediow.

4) Spakuj (Z) ,Enter-Z-Odstep”. Kompresuje dany plik lub folder.

5) Rozpaku; (U) ,Enter-U-Odstep”. Pojawia sie tylko dla plikow
skompresowanych, rozpakowuje biezgcy plik.

6) Wyslij do: (S) ,Enter-S-Odstep”. Umozliwia wystanie biezgcego pliku lub
folderu do innej lokalizacji. Mogg to by¢ witgcznie wszystkie podtgczone
dyski lokalne.

7) Zmien nazwe (R) ,Enter-R-Odstep”. Zmienia nazwe biezgcego pliku lub
folderu.

8) Nowy dokument: (N) ,Enter-N-Odstep”. Tworzy nowy dokument przy
uzyciu DOCX, DOC, TXT, BRL lub HBL.

9) Nowy folder: (F) ,Enter-F-Odstep”. Tworzy nowy folder.

10) Konwersja pliku: (T) ,Enter-T-Odstep”. Konwertuje wybrane pliki
dokumentow do formatu TXT, BRL lub HBL.



11) Znajdz plik: (F) ,Odstep-F-Odstep”. Wyszukuje na biezgcym dysk lub
folderze okreslonego pliku wedtug nazwy.

12) Znajdz tekst: (F) ,Backspace-F-Odstep”. Wyszukuje w plikach Word,
Text i Braille na biezgcym dysku lub w folderze okreslone ciggi tekstowe.

13) Potgcz pliki: (M) ,Enter-M-Odstep”. Laczy 2 lub wiecej plikow tekstowych
lub brajlowskich.

14) Podziel plik: (P) ,Enter-P-Odstep”. Dzieli pliki tekstowe lub brajlowskie
wedtug liczby akapitow, liczby stéw lub rozmiaru tworzac pliki o tej samej
zadanej wielkosci. Na przyktad o tej samej liczbie stow.

15) Informacje: (1) ,Enter-1-Odstep”. Udostepnia podstawowe informacje o
biezgcym pliku lub folderze.

16) Wyjscie: (Z) "Odstep-z”. Zamyka program.

4.4 Menu Edycja

Menu Edycja zawiera nastepujgce elementy:

1) Kopiuj: (C) ,Enter-C-Odstep”. Kopiuje wybrane pliki lub foldery do
schowka.

2) Wytnij: (X) ,Enter-X-Odstep”. Wycina wybrane pliki lub foldery do
schowka.

3) Wklej: (V) ,Enter-V-Odstep”. Wkleja pliki lub foldery ze schowka do
biezgcej lokalizaciji.

4) Usun: (D) ,,Odstep-D-Odstep”. Usuwa wybrane pliki lub foldery.

5) Zaznacz wszystko: (A) ,Enter-A-Odstep”. Zaznacza wszystkie pliki i
foldery na biezgcej liscie.



4.5 Menu Widok

Menu Widok zawiera nastepujgce opcje:

1) Sortuj Pliki Wedtug: (G) ,Enter-G-Odstep”. Okresla, w jakiej kolejnosci
wyswietlane sg pliki i foldery.

2) Ustaw Info Pliku: (L) "Enter-L-Odstep”. Okresla, jakie informacje sg
wyswietlane o kazdym pliku lub folderze na liscie.

3) Pokaz tylko pliki typu: (W) ,Enter-W-Odstep”. Filtruje pliki wedtug typu
pliku.

4) Ukryj foldery systemowe: (H) ,Enter-H-Odstep”. Ukrywa foldery systemu
Android, ktére nie zawierajg tresci uzytkownika. Sg one domysinie ukryte.

5) Ustaw folder startowy: (S) ,Backspace-S-Odstep”. Umozliwia wybranie
lokalizacji, w ktorej otwierany jest Menedzer plikow.

4.6 Uzywanie pola adresu

*Note: ta sekcja dotyczy i wytgcznie aplikacji ,File Manager”.

To pole edycji z listg rozwijang umozliwia wpisanie bezposrednio Sciezki i
nazwy pliku, ktory chcemy otworzy¢. To pole zawiera takze historie
utatwiajgcg dostep do ostatnio otwieranych plikéw i katalogow.

Gdy jestesmy na liscie plikow lub folderow, mozemy nacisngc , Tab (Odstep-
4-5)”, aby przejs¢ do pola adresu. Braille eMotion wyswietla biezgcg Sciezke,
w tym nazwe biezgcego dysku, np. ,flashdisk/pobierz/’. Pole adresu jest
widoczne tylko wtedy, gdy znajdujemy sie na liscie plikow lub folderow. Kiedy
jestesmy na liscie dyskow, pole adresu nie jest dostepne.

Mozna edytowaé tekst, przesuwajgc kursor za pomocg klawiszy
przywotywania kursora. Braille eMotion wstawia tekst w miejscu kursora.
Jesli znamy dokfadng sciezke i nazwe pliku, mozemy jg wpisac, aby
otworzy¢ plik w odpowiedniej aplikacji. Na przyktad, jesli wpiszemy



Jflashdisk/pobierz” w oknie adresu i nacisniemy ,Enter”, Braille eMotion
wyswietli liste plikow w folderze pobierania. Jesli wpiszemy ,flashdisk/Moje
dokumenty/przykfad.txt” w polu adresu i nacisniemy ,Enter”, Braille eMotion
uruchomi Notatnik i otworzy plik ,przyktad.txt”.

Uzywajgc ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4” w polu adresu przeglgdamy liste historii
(liste ostatnio otwieranych $ciezek plikow i folderow). Aby otworzy¢ plik na
liscie historii, naciskamy ,Enter”. Plik otwiera sie wraz z odpowiednig
aplikacjg. (Patrz sekcja 4.2.3).

5. Notatnik

Notatnik stuzy do odczytu i tworzenia plikéw RTF, TXT, HBL, BRL i BRF, a
takze niesformatowanych plikow DOCX i odczytuje pliki PDF, EPUB, DOCX i
DOC.

*Uwaga: chociaz mozna otwiera¢ dokumenty programu Word w notatniku,
cate formatowanie dokumentu zostanie usuniete. Czas reakcji na nawigacje
I wyszukiwanie w Notatniku jest krotszy, ale jesli dokument Word zostanie za
jego pomocg zapisany, cate formatowanie zostanie utracone.

Notatnik mozemy uruchomic na kilka sposobdw:

Naciskamy ,F1”, aby otworzy¢ gtébwne menu. Za pomocg ,Odstep-4”
Przechodzimy do opcji ,Notatnik” i naciskamy ,Enter’. Mozna réwniez
nacisng¢ klawisz skrotu 'n' w menu gtownym, aby szybko przejs¢ do i
otworzy¢ ,Notatnik”,

Mozna tez uruchomi¢ ,Notatnik” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu,
naciskajgc ,F1-N".

Kiedy uruchomimy Notatnik, zostaniemy przeniesieni do howego, pustego
dokumentu. Wszystkie funkcje Notatnika mozna aktywowacC poprzez menu
lub za pomocg klawiszy skrétu. Menu w Notatniku sktada sie z opcji Plik,
Edytuj, Wstaw, Przejdz do, Czytaj i Uktad. Aby uzyska¢ dostep do menu,



naciskamy ,Odstep-m” lub ,F2”. Wybieramy pozycje menu za pomocg
,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Mozna tez nacisngé¢ ,,Odstep-
m” lub ,F2”, a nastepnie klawisz skrétu do odpowiedniego elementu menu.

Do poruszania sie po menu, ustawieniach lub listach plikbw uzywamy
klawiszy przewijania ,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania ,W
gore” i ,W dot’. Korzystajgc z ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-
F3” przetgczamy sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

Naciskamy ,Enter”, aby aktywowa¢ opcje menu.

5.1 Menu Plik

The File menu contains the following options:

1) Nowy: (N). Tworzy nowy dokument o domysinej nazwie ,noname”. Mozna
utworzy¢ plik DOCX lub DOC bez formatowania, a takze plik TXT, BRL lub
HBL.

2) Otworz: (O) ,Odstep-Enter-0”. Otwiera istniejgcy plik. Obstugiwane typy
plikdw obejmujg wszystkie wymienione na poczatku tego rozdziatu.

3) Ostatnio otwierane pliki: (R) ,Odstep-Backspace-Enter-h”. Wyswietla pliki,
ktore ostatnio byty otwierane w Notatniku.

4) Otwarte dokumenty: (D) ,Odstep-Backspace-Enter-0”. Wyswietla
wszystkie aktualnie otwarte dokumenty na liscie, dzieki czemu nie trzeba
przechodzié¢ przez nie klawiszami ,Tab” i ,Shift-Tab”.

5) Zapisz: (S) ,Odstep-Enter-s”. Zapisuje biezgcy plik. ,Tab” pomiedzy
nazwg, lokalizacjg i typem pliku. Uzywamy normalnej nawigacji w
zarzagdzaniu plikami, aby wybrac inny folder.

6) Zapisz jako: (A) ,Odstep-s”. Zapisuje biezgcy plik pod inng nazwg, innym
typem lub w innej lokalizacji. Mozna zabezpieczy¢ pliki hastem, wybierajgc
format pliku HPF.



7) Zamknij biezgcy dokument: (Q) ,,Odstep-gq”. Pojawia sie tylko wtedy, gdy
aktualnie otwarty jest wiecej niz jeden dokument i zamyka tylko biezacy plik.

8) Ustawienia: (E) ,Odstep-Enter-e”. Okno umozliwiajgce ustawienie réznych
opcji dokumentu. Tab pomiedzy: listg ustawien, polami wyboru informaciji o
lokalizacji, folderem domysinym, ustawieniem hasta oraz przyciskami
,Potwierdz” i ,Anuluj”. Lista ustawien obejmuje wyswietlanie znakoéw formatu,
jednostke odczytu dla ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, wigczanie/wytgczanie tylko
do  odczytu, interwat  automatycznego  zapisywania, predkos¢
automatycznego przewijania, stosowanie ustawien do wszystkich
dokumentow, jednostke ruchu do poczgtku/konca, domysing nazwe nowego
dokumentu i wyswietlanie Braille'a od prawej do lewej. Uzywamy ,Odstep-1~
i ,Odstep-4”, aby poruszac¢ sie pomiedzy ustawieniami na liscie Ustawienia,
a ,Odstep” lub ,Backspace”, aby zmieni¢ wartos¢ ustawienia.

9) Ustawienia gtosu: (V) ,Backspace-v’. Umozliwia skonfigurowanie
ustawien gtosu do czytania/edycji specjalnie dla Notatnika, niezaleznie od
gtbwnego gtosu systemowego. Mozna: wigczy¢é lub wytgczyC ten glos,
wybra¢ nazwe gtosu sposrod zainstalowanych gtosow oraz ustawic
gtosnos¢, wysokosc¢ i predkos¢. Uzywamy ,F3” i ,Odstep-F3”, aby poruszac
sie pomiedzy ustawieniami, a ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby zmieni¢ warto$é

ustawienia. Naciskamy ,Enter”, aby zapisa¢ zmiany.
10) Wyjscie: (Z) ,Odstep-z”. Zamyka Notatnik.
* Braille eMotion 40 umozliwia szyfrowanie i zabezpieczanie hastem plikéw,

ktére majg by¢ niedostepne dla oséb trzecich. Zanim zapiszemy dokument
jako plik chroniony, musimy ustawi¢ hasto w opcji ,Ustawienia” w menu
,Plik”. Okno dialogowe ,Ustaw hasto” sktada sie z 5 elementow: pola wyboru

,Usuna¢ oryginalny plik?”, pola edycji ,Hasto?”, pola edyciji ,Wpisz ponownie



hasto”, przycisku ,potwierdz” i przycisku ,anuluj”. Po ustawieniu hasta w

oknie dialogowym ,Zapisz jako” i wybieramy HPF jako typ pliku.

5.2 Menu Edycja

Menu Edycja zawiera nastepujgce elementy:

1) Rozpocznij zaznaczanie: (B) ,Odstep-Enter-b”. Oznacza poczatek
zaznaczenia. Koniec zaznaczenia jest oznaczony aktualng pozycjg kursora.

2) Kopiuj: (C) ,Odstep-Enter-c”. Kopiuje zaznaczony tekst do schowka.
3) Wytnij: (X) ,Odstep-Enter-x". Wycina zaznaczony tekst do schowka.

4) WKlej: (V) ,Odstep-Enter-v’. Wkleja tekst ze schowka do biezgcej
lokalizaciji.

5) Usun: (D) ,,Odstep-d”. Usuwa zaznaczony tekst.

6) Usun puste linie: (L) ,Odstep-Backspace-e”. Usuwa puste linie z
wybranego obszaru tekstowego.

7) Dodaj do schowka: (P) ,Odstep-Enter-p”. Dotgcza zaznaczony tekst do
schowka bez usuwania wczesniejszego zaznaczenia.

8) Wyczysc¢ schowek: (E) ,Odstep-Enter-d”. Oprdznia schowek.

9) Zaznacz wszystko: (A) ,Odstep-Enter-a’. Zaznacza caty tekst w
dokumencie.

10) Przetgcz wstaw/zastgp: (1) ,Odstep-i”. Okresla, czy podczas wpisywania
znaku zostanie on wstawiony w biezgcym miejscu, czy tez nadpisze
istniejgcy.



5.3 Menu Wstaw

1) Wstaw zaktadke: (M) ,Odstep-Enter-m”. Wstawia zaktadke w biezgcej
pozycji kursora.

2) Idz do zakfadki: (J) ,Odstep-Enter-j”. Przeskakuje do wczesniej ustawione;
zaktadki.

3) Usun zakfadke: (D) ,Odstep-Backspace-d”. Usuwa wczesniej wstawiong
zakfadke.

4) Wstaw z pliku: (1) ,Odstep-Enter-i”. Wstawia tekst z innego pliku.

5) Wstaw date: (W) ,Odstep-Enter-w”. Wstawia biezgcg date.

6) Wstaw czas: (T) ,Odstep-Backspace-w”. Wstawia aktualny czas.

7) Wstaw pustg linie: (P) ,Backspace-Odstep-Enter-p”. Wstawia pustg linie.

8) Wstaw tabulator: (T) ,Backspace-Odstep-Enter-i”. Wciecie o 5 spacji od
biezacej pozycji.

5.4 Menu Ildz do

1) Znajdz: (F) ,Odstep-f’. Otwiera okno dialogowe Znajdz, w ktérym mozna
wprowadzi¢ tekst do znalezienia, wybra¢, czy ma by¢ dopasowywana

wielkos¢ liter oraz wybrac kierunek wyszukiwania.

2) Znajdz ponownie: (H) ,Odstep-Enter-f’. Znajduje nastepne wystgpienie
szukanego tekstu.

3) Szukaj wstecz: (V) ,Odstep-Backspace-f’. Znajduje poprzednie
wystgpienie szukanego tekstu.

4) Znajdz i Zamien: (R) ,Odstep-Enter-r. Okno umozliwiajgce wyszukanie
tekstu i zastgpienie go tekstem alternatywnym. Wybieramy: kierunek
wyszukiwania, dopasuj wielkosc liter i zastgp jedno wystgpienie, od kursora
do konca, czy tez wszystkie.



5) Idz do miejsca: (L) ,Odstep-Enter-1". Przejdz do miejsca w dokumencie
wedtug strony, akapitu, wiersza lub wartosci procentowej.

6) Zdanie w stecz: (E) ,Odstep-2-3-6”. Cofa sie o jedno zdanie.
7) Zdanie w przéd: (X) ,Odstep-3-5-6”. Przechodzi o jedno zdanie do

przodu.
8) Idz do poprzedniej strony: (B) ,Odstep-1-2-6”. Cofa sie o jedng strone.
9) Idz do nastepnej strony: (G) ,Odstep-3-4-5". Przechodzi o jedng strone do

przodu.

10) Idz do poprzedniego dokumentu: (P) ,Shift-Tab”. Jesli otwartych jest
wiele dokumentow, powoduje przejscie do poprzedniego dokumentu w
kolejnosci otwierania plikow.

11) l1dz do nastepnego dokumentu: (N) ,Tab”. Jesli otwartych jest wiele
dokumentow, przechodzi do nastepnego dokumentu w kolejnosci otwierania
plikow.

5.5 Menu Przeczytaj

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B) ,,Odstep-Backspace-b”. Czyta zaznaczony
blok tekstu.

2) Przeczytaj poczatek zaznaczonego tekstu: (U) ,Odstep-Enter-u”. Czyta
pierwszg linie z zaznaczonego bloku tekstu.

3) Czytaj od poczatku do kursora: (T) ,Odstep-Backspace-g”. Czyta od
poczatku dokumentu do biezgcej pozycji kursora.

4) Czytaj od kursora do konca: (Q) ,Odstep-Enter-g”. Odczytuje od biezgcej
pozycji kursora do konca dokumentu.

5) Automatycznie przewijaj: (A) ,W gore/W dof’. Uruchamia i zatrzymuje
funkcje automatycznego przewijania. Ustawiamy predkos¢ automatycznego
przewijania w Ustawieniach w menu Plik.



6) Odczytaj biezgce zdanie:(E) ,,Odstep-1-4-5-6”. Czyta biezgce zdanie.
7) Odczytaj biezaca linie: (L) ,Odstep-1-4”. Czyta biezaca linie.

8) Odczytaj biezgce stowo: (W) ,Odstep-2-5". Czyta biezgce stowo.
Nacisniety dwukrotnie literuje.

9) Odczytaj biezacy znak: (C) ,Odstep-3-6". Czyta biezgcy znak. Nacisniety
dwukrotnie poda opis stowny.

10) Odczytaj pozycje kursora: (R) ,Odstep-1-5-6". Odczytuje biezgca
pozycje kursora jako strone, akapit, stowo i linie.

11) Odczytaj status: (S) ,Odstep-3-4”. Odczytuje tytut dokumentu i wskazuje
tryb wstawiania lub nadpisywania.

12) Informacja o wielkosci dokumentu: (1) ,Odstep-Backspace-I”. Odczytuje
catkowitg liczbe znakdéw biezgcego dokumentu oraz liczbe znakow
biezgcego akapitu.

5.6 Menu Ukltad

1) Uktad akapitu brajlowskiego: (B) ,Odstep-Backspace-1-2-4-6". Okresla
format brajlowski biezgcego akapitu.

2) Uktad dokumentu brajlowskiego: (P) ,Odstep-Backspace-p”. Okresla
format dokumentu brajlowskiego.



6. Terminal

Menu ,Terminal” umozliwia zarzgdzanie i poruszanie sie pomiedzy
réznymi potgczeniami monitora brajlowskiego, ktére nawigzane zostaty
za pomocg Braille eMotion 40. Aby otworzy¢ menu ,Terminal”, z menu
gtbwnego przechodzimy do niego za pomocg klawisza ,Odstep-4” i
naciskamy ,Enter” , lub naciskamy klawisz skrétu 'C'.

Mozna tez otworzy¢ , Terminal” z dowolnego miejsca, naciskajgc klawisz
»lerminal” znajdujgcy sie w lewym goérnym rogu klawiatury.

Gdy po raz pierwszy otworzymy ,Terminal”’, zostaniemy zapytani, czy
chcemy nawigzac: potgczenie USB, potgczenie USB HID Braille, czy
potaczenie Bluetooth. Uzywajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, dokonujemy
wyboru i naciskamy ,Enter’. Jesli wybierzemy typ USB, zostaniemy
przeniesieni do trybu terminala i po podtgczeniu za pomocg przewodu
USB do urzadzenia z czytnikiem ekranu, potaczenie monitora
brajlowskiego stanie sie aktywne. Jesli wybierzemy opcje Bluetooth,
nastgpi przejscie do trybu parowania.

Jesli chodzi o 2 typy potgczen USB, uzywany czytnik ekranu okresli,
ktorego z nich potrzebujemy. JAWS dla Windows wymaga obecnie
korzystania ze starszego pofgczenia USB. NVDA obstuguje zaréwno
potgczenia USB, jak i USB HID. Jesli mamy starszy komputer Mac,
bedzie trzeba uzy¢ potgczenia USB, jednak nowe komputery Mac bedag
korzystac z potgczenia USB HID Braille. Mozna takze uzywac potgczenia
USB HID Braille z telefonami komorkowymi, ktére je obstuguja.

Ostatnig pozycja w menu potfgczen jest ,Lista sparowanych urzgdzen”.
Po nawigzaniu potaczenia mozna je ponownie aktywowac za pomoca tej
listy lub korzystajgc ze skrotéw opisanych w dalszej czesci tej sekcii.

Po ustanowieniu parowania krotkie nacisniecie klawisza ,Terminal”
spowoduje przejscie do trybu terminala z prébg potgczenia sie z ostatnio
uzywanym potgczeniem. Jezeli potgczenie nie jest dostepne, nastepuje



przejscie do trybu parowania. Diugie nacisniecie klawisza ,Terminal’
spowoduje wyswietlenie menu terminala.

Braille eMotion 40 obstuguje 1 potgczenie USB i 5 potaczen Bluetooth.
Na liscie parowania naciskajgc ,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, mozna
poruszac sie pomiedzy aktywnymi potgczeniami, a nastepnie przejs¢ do
wybranego potgczenia i nacisng¢ ,Enter’ na tym, z ktorym chcemy sie
przetaczyc.

*Uwaga: w ten sposOb mozna aktywowac tylko potgczenia, ktére sg
aktualnie aktywne pomimo tego, ze wszystkie zapisane sparowane
urzgdzenia bedg widoczne. Podczas poruszania sie po liscie parowania
Braille eMotion informuje, czy dane potgczenie jest aktywne i nawigzane,
w przeciwnym przypadku nie ma podawanej zadnej dodatkowej
informacii.

W trybie terminala mozna przetagczaé sie pomiedzy aktywnymi
potaczeniami, naciskajgc ,Odstep” z klawiszem ,Terminal”. Spowoduje to
to przejscie do nastepnego potgczenia na liscie parowania a nacisniecie
.Backspace” z klawiszem ,Terminal’, przejscie do poprzedniego
potgczenia na liscie parowania.

Aby odigczy¢ aktualnie podtgczone urzgdzenie, naciskamy ,Odstep-d” a
aby usungc¢ zapisane parowanie, naciskamy ,Enter-d”.

Aby przetaczy¢ sie pomiedzy Bluetooth i USB, bedac w trybie terminala,
naciskamy ,Centralny-Backspace-u”, aby aktywowac potgczenie USB,
lub ,Centralny-Enter-u”, aby aktywowac potgczenie USB HID Braille.
Jesli korzystamy z potgczenia USB, naciskamy ,Centralny-Enter-b”, aby
powrdci¢ do korzystania z Bluetooth.

Podczas korzystania z aktywnego potgczenia wywotujemy liste
parowania za pomocg ,Centralny-I". Inicjalizacja nowego potaczenia
Bluetooth lub raczej aktywacja trybu parowania nastgpi po nacisnieciu
,centralny-c”.



Aby zamkngc¢ tryb terminala i powroci¢ do wewnetrznego programowania
Braille eMotion 40, naciskamy "Odstep-Backspace-z".

Mozna tez pozostaé w aktywnym trybie monitora brajlowskiego i przetgczac
sie pomiedzy wewnetrznymi programami naciskajgc ,Odstep-Centralny”. Za
kazdym razem, gdy nacisniemy ten klawisz nastgpi przetgczenie z jednego
trybu na drugi. Na przyktad, jesli przetgczymy sie do trybu wewnetrznych
aplikacji i nacisniemy klawisz ,Home”, zostaniemy przeniesieni do menu
gtébwnego. Jesli wrocimy do trybu terminala i nacisniemy ten klawisz, w
wiekszosci systemow operacyjnych powrocimy do ekranu gtownego lub
pulpitu podtgczonego urzadzenia.

6.1 Ustanawianie potaczenia

Jesli wybierzemy jedng z opcji USB, zostaniemy bezposrednio przeniesiony
do trybu terminala. Gdy Braille eMotion 40 bedzie podtgczony do komputera,
zostanie on automatycznie rozpoznany, jednak zadna informacja brajlowska
nie zostanie wyswietlona automatycznie, chyba Zze uruchomiony jest
program odczytu ekranu i bedzie on skonfigurowany do korzystania z
monitora brajlowskiego HIMS.

Korzystajgc z potaczenia USB HID z VoiceOver, nalezy uzywac typowych
polecen  VoiceOver, a nie klawiszy specyficznych dla eMotion. Liste
obstugiwanych polecen znajdziemy w sekcji 12 tej instrukciji.

Jesli wybierzemy opcje Bluetooth, zostanie zainicjowany tryb parowania i
konieczne bedzie skonfigurowania potgczenia Bluetooth z telefonem Iub
komputerem.

Korzystajgc z potaczenia Bluetooth, mozna wysta¢ dzwiek z podtgczonego
urzgdzenia bezposrednio do eMotion, dzieki czemu bedziemy mieli Braille'a i
dzwiek w jednym urzadzeniu. O tym, czy dzwiek bedzie przesytany,
decyduje opcja ,Przesytaj dzwiek podczas potaczenia”, ktorg ustawiamy w
,Opcjach globalnych”. Domys$Ilnie to ustawienie jest wytgczone, dlatego



dzwiek nie bedzie przesytany, chyba ze zmienimy to ustawienie na
,Wiaczone” w ,Opcjach globalnych” przed wejsciem do opcji terminala.

Kilka uwag na temat przesytania dzwieku:

1. W przypadku komputeréw Mac i iOS: otrzymamy powiadomienie, ktore
musimy zaakceptowac, zanim dzwiek sie potgczy. Moze sie tez okazac
(szczegdblnie w przypadku komputerow Mac), ze dzwiek jest nieco
opozniony.

2. W przypadku Androida rowniez bedzie koniecznos¢ zaakceptowania
alertu. Ponadto moze sie okazac, ze telefon jest cichy lub wyciszony,
dopoki nie nacisniemy przycisku zwiekszania gtosnosci na telefonie
mozemy nie stysze¢ komunikatow.

3. W przypadku systemu Windows istnieje wiele réznych wersji
konfiguracji urzgdzen, ktére wptywajg na obstuge dzwieku za pomocag
tej metody. Kilka rzeczy, o ktorych warto pamietaé: Gdy otrzymamy
powiadomienie w systemie Windows i go nie ustyszymy, nalezy
sprawdzi¢ Centrum powiadomien systemu Windows, aby dowiedzie¢
sie, czy powiadomieni zostato wygenerowane. Po zatwierdzeniu,
dzwiek moze nadal nie by¢ przekazywany. W tym przypadku moze by¢
konieczne przejscie do ustawien dzwieku komputera, aby wybrac
eMotion jako zrodto dzwieku. To powiadomienie znika dosS¢ szybko i
moze wymagac kilkukrotnego zainicjowania parowania, zanim bedzie
mozna je aktywowac. Bedziemy nadal pracowac¢ nad udoskonaleniem
tego procesu w celu wprowadzenia ich w przysztych aktualizacjach.

Bedgc w aktywnym potgczeniu, mozna wigczac i wytgczac wysytanie
dzwieku, naciskajgc ,Centralny-a”.
Nastepujgce programy odczytu ekranu zostaty przetestowane i wiadomo,

ze sg obstugiwane. Jednak kazdy, ktory obstuguje HIMS Braille EDGE
powinien rowniez obstugiwac Braille eMotion 40.

1. Jaws (Freedom scientific)



Supernova (Dolphin)

System Access (Serotek)

NVDA (NV Access)

Microsoft Narrator

Voice dla for Mac and iOS (Apple)

BrailleBack i TalkBack Braille for Android (Google)
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6.2 Potaczenie z programem odczytu ekranu

6.2.1 POLACZENIE PO PRZEZ PORT USB

Aby podtgczy¢ Braille eMotion 40 do czytnika ekranu, takiego jak Jaws,

SuperNova lub NVDA przez USB, wykonujemy ponizsze czynnosci:

1) Naciskamy przytrzymujemy przycisk ,Terminal”, aby otworzy¢ menu
terminala.

2) Wybieramy potgczenie USB lub USB HID Braille, odpowiednie dla
czytnika ekranu, z ktorym sie tgczymy. Na Braille eMotion 40 wyswietla
sie , Tryb terminala”.

3) Podtgczamy Braille eMotion 40 do komputera za pomocg kabla USB.

Postepujemy zgodnie z instrukcjami podtgczania linjki do czytnika ekranu
poprzez USB.

*Uwaga: Poniewaz Braille eMotion korzysta z nowoczesnego, potgczenia
USB, nie jest wymagana instalacja sterownika.

6.2.2 PODLACZENIE DO PC ZA POMOCA BLUETOOTH

Zanim rozpoczniemy proces tgczenia nalezy upewni¢ sie, ze Braille eMotion
40 jest wigczony i znajduje sie w trybie parowania. Aby przejs¢ do trybu
parowania, otwieramy menu terminala i wybieramy potgczenie brajlowskie
Bluetooth. Braille eMotion 40 wyswietli komunikat "Tryb parowania

brailleedge”.



Jesli potgczenie Bluetooth jest juz nawigzane, mozna aktywowac tryb
parowania za pomocg ,Centralny-C”.

Nalezy zwrdciCc uwage na nazwe urzadzenia, ktéra ma postac:
,BrailleEDGE####". Gdzie "####" oznacza numer urzadzenia.

Aby podtgczy¢ eMotion do komputera za pomocg tgcza Bluetooth
wykonujemy nastepujgce kroki:

1) Otwieramy Panel sterowania.

2) Otwieramy Urzgdzenia i drukarki

3) Przechodzimy do ,Dodaj urzgdzenie” i naciskamy ,Enter”.

4) Windows wyszukuje urzgdzenia i wyswietla je na liscie.

5) Strzatkami W gore lub W dot przechodzimy do BrailleEDGE#### |
naciskamy ,Enter”.

6) Komputer powinien wyswietlic komunikat ,Znaleziono nowy sprzet” i
powinno pojawicC sie ostatnie okno dialogowe. Okno dialogowe powinno
wyswietlic informacje, ze urzadzenie Bluetooth zostato pomysinie
skonfigurowane. O ile port potgczenia nie jest automatycznie
odnajdywany przez program odczytu ekranu, wazne jest aby podczas
konfigurowania potgczenia brajlowskiego zwrocic uwage na port COM
Bluetooth, poniewaz bedzie on potrzebny podczas konfigurowania
czytnika ekranu.

6.2.3 POLACZENIE Z JAWS DLA WINDOWS

Aby skonfigurowac Braille eMotion jako monitor brajlowski dla programu

odczytu ekranu JAWS nalezy:

1) Upewnic sie, ze Braille eMotion jest wtgczony i znajduje sie w trybie
terminala. Jesli uzywamy USB, nalezy podtgczy¢ Braille eMotion do
komputera.

2) Przejs¢ do okna JAWS i nacisnij ,Alt”, aby otworzy¢ menu.

3) Nacisng¢ ,Enter” w menu ,Opcje”..

4) Uzyc¢ strzatek w gore lub w dot, aby przejs¢ do ,Braille” i nacisngc ,Enter”.

5) Wybra¢ HIMS Braille EDGE jako urzgdzenie brajlowskie.



6) Przejs¢ do ,Zaawansowane” i nacisnij ,Enter”.

7) Wybrac¢ USB jako port w przypadku potgczenia przez USB lub wtasciwy
port Com w przypadku korzystania z Bluetooth.

8) Wybrac przycisk ,OK” i nacisng¢ ,Enter”.

9) Uruchomi¢ ponownie program JAWS.

6.2.4 POLACZENIE Z NVDA
Aby skonfigurowac potgczenie z programem NVD nalezy:

1) Upewnic sie, ze Braille eMotion jest wtgczony i znajduje sie w trybie
terminala. Jesli uzywamy USB, nalezy podtgczyc¢ Braille eMotion do
komputera.

2) Nacisngc¢ ,Klawisz NVDA-N" aby otworzy¢ menu NVDA.

3) Nacisng¢ strzatke W dét do ,,Opcje” i ,Enter”.

4) Jeszcze raz "Enter" aby otworzyc¢ ,Ustawienia”

5) Dwa razy strzatke w dot do ,Brajl” i tabulator do ,,Monitor brajlowski”.

6) Wybrac ,HIMS Braille Sense/Braille EDGE” z listy rozwijane;.

7) Poustawia¢ pozostate parametry takie jak: tablice wejsciowe i
wyjsciowe, parametry kursora itp.

8) Przejs¢ do przycisku ,Zastosuj” i nacisng¢ ,Enter”.

9) Przejs¢ do przycisku ,,OK” i nacisngc¢ ,Enter”.

6.2.5 POLACZENIE Z VOICEOVER.

Aby uzywaé Braille eMotion jako monitora brajlowskiego USB na
komputerze Mac z uruchomiong funkcjg VoiceOver, mozna po prostu
wigczy¢é Braille eMotion, wybraé potgczenie USB z menu terminala i
podtgczy¢ go do komputera Mac przez port USB. Urzgdzenie zostanie
natychmiast rozpoznane, a komunikat VoiceOver zostanie wyswietlony na
monitorze brajlowskim.



Nalezy wykonac¢ ponizsze czynnosci, aby potgczy¢ Braille eMotion jako
monitor brajlowski Bluetooth z komputerem Mac z uruchomiong funkcjg
VoiceOver:
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8.
9.

10.
11.
12.
13.
14.

Sprawdzi¢ czy Braille eMotion jest w trybie potgczenia Bluetooth.
Nacisngc¢ ,Vo-F8” aby otworzy¢ VoiceOver ustawienia.

Przejs¢ do ,Kategorie” i nasngc¢ ,Vo-Shift-W dot”.

Nacisng¢ B dla Braille.

Nacisnagé¢ ,Vo-Shift-W goére” aby wyjs¢ z grupy kategorii.
Nacisng¢ ,Vo-W prawo aby przejs¢ do ,Wyswietlacz”, i nacisngc¢ ,Vo-
Odstep” aby go aktywowac.

Przejs¢ do ,Dodaj” i wcisng¢ ,Vo-Odstep”.

VoiceOver oznajmi, ,Szukanie urzgdzen Bluetooth”.

Przejs¢ do listy urzgdzen Bluetooth i nacisng¢ ,Vo-Shift-W dot.
Wybrac¢ ,Braille EDGE63” i wcisngé ,Vo-Shift-W goére”.

Przejs¢ do ,Zapamietaj to urzgdzenie” i wcisngc ,Vo-Odstep”.
Przejs¢ do ,wybierz” i wcisngc ,Vo-Odstep”.

VoiceOver poprosi o kod parowania i otworzy pole edycji.
Whpisujemy 0000 i wciskamy ,Enter”.

Powinnismy ustysze¢ sygnat dzwiekowy wskazujgcy, ze VoiceOver potgczyt
sie z eMotion i na monitorze brajlowskim powinien pojawic sie tekst.

6.2.6 WSPOLPRACA Z URZADZENIAMI I0S

Postugujemy sie ponizszg instrukcjg, aby potgczyc Braille eMotion jako
monitor brajlowski Bluetooth z iPhonem, iPadem lub iPodem, uprzednio
upewniajgc sie, ze Braille eMotion jest w trybie potgczenia Bluetooth.

Na iPhone:

1) Przechodzimy do Ustawienia/Ogdlne/Dostepnosé/VoiceOver/Braille.



2) Jesli Bluetooth nie jest aktywny to poproszeni zostaniemy o jego
wigczenie w przeciwnym przypadku iPhone rozpocznie szukanie
urzgdzen.

3) Braille eMotion powinie pojawic¢ sie na liscie znalezionyc urzgdzenh pod
nazwg "BrailleEDGE####".

4) Stukamy dwa razy na tym urzgdzeniu.

5) Powinnismy ustysze¢ dzwiek i zobaczyc¢ tekst wyswietlany na linijce
brajlowskiej.

UWAGA: Niniejsza instrukcja dotyczy iPhone'a, jednakze dotyczy
wszystkich kompatybilnych urzgdzen i-device: iPhone'a 3G i nowszych,
iPadéw i iPodow Touch 3G.

6.2.7 WSPOLPRACA Z TALKBACK.

Wykonujemy ponizsze czynnosci, aby uzywac Braille eMotion jako monitora
brajlowskiego z funkcjg TalkBack, najpierw upewniajgc sie, ze Braille
eMotion jest w trybie potgczenia Bluetooth.
1) Na telefonie z Androidem przesuwamy palcem w gore i w prawo,
aby otworzy¢ menu TalkBack.
2) Przesuwamy palcem w prawo, az dojdziemy do ,Ustawienia
TalkBack" i stukamy dwukrotnie.
3) Przesuwamy palcem w prawo az dojdziemy do ,Monitor
brajlowski”.
4) Sprawdzamy czy "Uzywaj monitora brajlowskiego” jest wtgczone.
Jesli nie to na tej opcji stukamy dwa razy aby jg wigczyc.
5) Przesuwamy w prawo, az zobaczymy na liscie
,BrailleEDGE####", a nastepnie stukamy dwukrotnie.
6) Przechodzimy do przycisku ,Potagcz” i stukamy dwukrotnie.
7) Powinnismy ustysze¢ sygnat dzwiekowy i zobaczy¢ wyswietlane
znaki alfabetu Braille'a z telefonu z Androidem na Braille eMotion.



6.4 Schowek terminala

Schowek terminala umozliwia tworzenie i edycje tekstu w eMotion przed
wystaniem go do podifgczonego urzgdzenia. Moze to by¢ przydatne w
przypadkach, gdy uzywamy VoiceOver na urzgdzeniach typu iPhone, w
ktdrych znaki sg ttumaczone podczas wysytania na iPhone'a lub iPada.

Czasami tworzenie/edytowanie tekstu na smartfonie moze by¢ Zmudnym
zajeciem. Zwilaszcza wtedy, gdy chcemy napisa¢ dtuzszg wiadomosc. W
takiej sytuacji schowek terminala umozliwia tworzenie i edycje tekstu w
Braille eMotion oraz wystanie gotowego tekstu do podtgczonego komputera
lub smartfona za posrednictwem terminala.

Aby przejs¢ do schowka terminala, podczas potgczenia, naciskamy przycisk
,centralny” posrodku klawiszy brajlowskich. Braille eMotion wyswietla ,Dane
schowka” i otwiera pole edycji. Wpisujemy tekst, uzywajgc zwyktych polecen
do wprowadzania tekstu i edycji. W ,Schowku terminala” monitor brajlowski i
klawiatura sg tymczasowo wytgczone i nie mogg wysytac/odbierac informacji
do/od podtgczonego komputera lub urzgdzenia, dzieki temu mozna ich
uzywac do tworzenia/edyciji tekstu.

Wiecej informacji na temat wprowadzania i edytowania tekstu znajdziemy w
rozdziale 3 tej instrukcji dotyczgcym Notatnika. Kiedy skonczymy wpisywac
tekst, ktory ma byé wystany do komputera lub smartfona, naciskamy ,Enter”,
| tekst zostanie szybko przestany do urzgdzenia za posrednictwem terminala
czytnika ekranu, a Braille eMotion powrdci do trybu terminala.

7 Przegladarka dokumentow

Przegladarka dokumentéw umozliwia otwieranie plikow do odczytu w
wiekszosci obstugiwanych formatéw tekstowych ze specjalnymi funkcjami
nawigaciji. Ogélnie rzecz biorgc, umozliwia czytanie i interakcje z elementami



tych plikdw w sposob podobny do odtwarzacza DAISY lub pliku otwartego w
trybie tylko do odczytu.

Czytnik dokumentow obstuguje nastepujgce typy plikdw: TXT, RTF, BRL,
BRF, DOC, DOCX, PDF, EPUB, XML, HTM i HTML.

Wszystkie funkcje czytnika dokumentow mozna aktywowal za pomocag
menu lub za pomocg gorgcych klawiszy. Menu sktada sie z opcji PIlik,
Edycja, |dz do, Przeczytaj i Zaktadka. Aby uzyskaC dostep do menu,
naciskamy ,Odstep-m” lub ,F2”. Wybieramy element menu za pomocg
,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”. Mozna tez po otwarciu menu
uzy¢ klawisza skrot do danego elementu. Na przyktad, aby otworzy¢ menu
edyciji, naciskamy ,Odstep-m” lub ,F2”, aby otworzy¢ menu, i litere 'e'.

Przegladarka dokumentéw zawiera takze roézne listy i okna dialogowe
ustawien. Do poruszania sie po elementach menu, ustawieniach lub listach
plikow uzywamy klawiszy przewijania ,Odstep-1" i ,Odstep-4” lub klawiszy
przewijania ,W gore” i ,W dot”. Przy pomocy ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub
.F3”" 1 ,0dstep-F3” przetgczamy sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

7.1 Ogolna nawigacja w dokumencie

Przy pierwszym uruchomieniu Przegladarki dokumentow domysinie
znajdziemy sie w oknie dialogowym ,Otworz”. Mozna zmieni¢ pozycje
poczatkowg, korzystajgc z ,Ustawien poczgtkowych” opisanych w dalszej
czesci instrukcji. Mozna tez w dowolnym momencie uzyskac¢ dostep do okna
dialogowego ,Otwérz plik”, wybierajgc ,,Otwoérz” z menu ,Plik” lub naciskajgc
goragcy klawisz ,Enter-0”.

Po uruchomieniu Przegladarki dokumentoéw zostaniemy umieszczeni na
liscie folderow i plikow w folderze ,DOCUMENTS”. Korzystajgc z normalinej
nawigacji po plikach i folderach odnajdujemy Zzgdany plik i naciskamy
.Enter”.



Domysinie, gdy nacisniemy ,Enter”, aby otworzy¢ dokument, Braille eMotion
umiesci nas w miejscu, w ktorym ostatnio byt zamkniety plik. Jesli chcemy,
aby dokument automatycznie rozpoczynat czytanie na gtos, mozna ustawic
takg opcje w ,Ustawieniach gtosu” opisanych w sekc;ji 7.2.

Mozna nawigowac podczas gtosnego czytania pliku (tryb ciggtego czytania)
lub mozna nacisng¢ ,Enter’, aby przetgczy¢ na ,Tryb reczny”, w tym
przypadku czytany jest tylko wybrany element.

Oprécz klawiszy nawigacyjnych opisanych w pozostatych sekcjach tego
rozdziatu, mozna uzywac zwyktych polecen nawigacji po dokumencie do
czytania dokumentow opisanych w rozdziale 5 tej instrukciji.

7.2 Menu Plik

Menu Plik zawiera nastepujgce opcje:

1) Otwoérz: (O) ,Ostep-Enter-o0”. Wyswietla okno dialogowe ,Otworz plik®, z
ktdorego mozna otworzy¢ dowolny z obstugiwanych typow plikow
wymienionych powyzej.

2) Lista ostatnio czytanych dokumentéw: (R) ,,Odstep-Enter-R”. Pokazuje na
liscie dokumenty ostatnio otwarte w Przeglgdarce dokumentow. Naciskamy
,Enter” na dokumencie, ktéry chcemy przeczytac.

3) Ustaw parametry strony: (P) ,Odstep-Backspace-p”. Ustawienia strony
umozliwiajg zdefiniowanie sposobu, w jaki przeglgdarka dokumentéw
okresla ilos¢ tekstu, po ktorym nalezy poruszacC sie podczas nawigacji po
stronie. Okno dialogowe ,Ustawienia strony” zawiera 4 elementy. Pola
edycyjne: ,Liczba znakéw w linii”, ,Liczba linii na stronie” oraz przyciski
.Potwierdz” i ,Anuluj”.

4) Ustawienia gtosu: (S) ,Odstep-Backspace-V”. W ,Ustawieniach gtosu”
mozemy zdefiniowaé sposob czytania dokumentu przy uzyciu mowy, w tym



mozliwos¢ catkowitego wytaczenia mowy. Lista ,Ustawienia gtosu” obejmuje
nastepujgce pozycje: Gtos: (wtgczony/wytgczony), domys$iny tryb czytania:
(ciagly lub reczny), ustaw gtosnosc, ustaw predkosc¢, ustaw wysokosc¢ oraz
nazwa gtosu gdzie mozemy ustawi¢ gtos do czytania sposrod
zainstalowanych gtosow Vocalizer.

5) Informacje o dokumencie: (I) ,Odstep-Enter-i". Opcja ,Informacje o
dokumencie” dostarcza informacji o aktualnej pozycji w dokumencie
wzgledem catosci dokumentu. Informacje obejmujg biezgcg i catkowitg
liczbe stron, akapitdéw, linii, oraz pozycje w tekscie w procentach, a takze
tytut aktualnie czytanego dokumentu.

6) Ustawienie poczagtku: (E) ,,Odstep-Enter-e”. ,Ustawienie poczgtku” okresla
miejsce, w ktérym sie znajdziemy po uruchomieniu Przegladarki
dokumentow. Opcje w polu listy rozwijanej ,Ustawienie poczgtku” to ,Okno
dialogowe Otworz plik”, ,Lista ostatnich czytanych dokumentow” i ,Brak akciji
podczas uruchamiania”. W ostatnim przypadku urzgdzenie po prostu Igduje
na pustym ekranie, z ktorego mozna wybra¢ funkcje, ktdérg chcemy
uruchomic.

7) Zapamietaj ostatnig pozycje: (Z2) ,Odstep-z”. Ta opcja zamyka
Przegladarke dokumentow i zapisuje biezgcg pozycje.

8) Wyjdz i usun zakfadki: (Q) ,Odstep-Enter-z”. Ta opcja zamyka
Przegladarke dokumentow i usuwa wszelkie istniejgce w biezgcym
dokumencie zaktadki.

9) Wyjdz bez zapamietania ostatniej pozyciji: (C) ,,Odstep-Backspace-z”. Ta
opcja zamyka Przegladarke dokumentow, ale nie zapisuje ostatniej pozyciji.

7.3 Menu Edycja

Menu Edycja zawiera nastepujgce opcje:




1) Rozpocznij zaznaczanie: (B) ,Odstep-Enter-b”. Umozliwia zaznaczenie
okreslonego fragmentu tekstu, ktory chcemy skopiowaé¢ do schowka. Ta
opcja dziata tylko w recznym trybie czytania. Punkt koncowy zaznaczonego
tekstu jest okreslany przez miejsce, w ktorym umieScimy Kkursor po
ustawieniu punktu poczgtkowego za pomocg ,Odstep-Enter-b”.

2) Kopiuj: (C) ,Odstep-Enter-c”. Po zaznaczeniu tekstu opcja ,Kopiuj”
wywotywana z menu ,Edycja”’ lub po nacisnieciu ,Odstep-Enter-c” kopiuje
zaznaczony tekst do schowka.

3) Dodaj do schowka: (P) ,Odstep-Enter-p”. Aby doda¢ zaznaczony tekst do
schowka, wybieramy ,Dodaj do schowka” z menu ,Edycja” lub naciskamy
.Enter-P” bedgc w dokumencie.

4) Wyczys¢ schowek: (E) ,Odstep-Enter-d”. Aby usung¢ tekst ze schowka,
wybieramy opcje ,Wyczys¢ schowek” z menu ,Edycja” lub naciskamy ,Enter-
D”.

5) Zaznacz wszystko: (A) "Odstep-Enter-A". Zaznacza caty tekst w biezgcym
dokumencie.

7.4 Menu Ildz do

1) Znajdz: (F) ,Odstep-f’. Funkcja wyszukiwania umozliwia wyszukiwanie
tekstu w dokumencie. Okno dialogowe Znajdz skfada sie z opcji ,Wprowadz
szukany tekst”, ,Kierunek wyszukiwania”, ,Ignoruj wielkos¢ liter”, "Uwzglednij

wielkosc¢ liter" przycisku ,Potwierdz” i przycisku ,Anuluj”..

2) Znajdz ponownie: (H) ,Enter-Odstep-f”. Szuka dodatkowych wystgpien
tekstu, ktéry byt wyszukiwany w poprzednim ,Znajdz”.

3) Szukaj wstecz: (V) ,Odstep-Backspace-f’. Funkcja dziala w taki sam
sposbb, jak opisana powyzej funkcja ,Znajdz ponownie”, jednak przeszukuje
dokument do tytu.



4) Idz do miejsca: (G) ,Odstep-Enter-g”. To polecenie powoduje szybkie
przejscie do okreslonej strony, akapitu lub wiersza.

5) Lista nagtéwkéw: (T) ,Odstep-Enter-t”. Ta funkcja pojawia sie tylko
podczas czytania dokumentow HTML, XML lub EPUB i wyswietla liste
nagtowkéw w biezgcym dokumencie. Uzywajgc ,Odstep-1” i ,Odstep-4”,
poruszamy sie miedzy nagtdbwkami, a nastepnie naciskajgc ,Enter”,
przechodzimy do wskazanego nagtéwka na liscie.

6) Poprzedni nagtowek: (P) ,Backspace-Odstep-2-3-5”. Przechodzi do
poprzedniego nagtéwka w dokumencie EPUB, XML, HTM, HTML lub DOCX.

7) Nastepny nagtowek: (N) ,Backspace-Odstep-2-5-6". Przechodzi do
nastepnego nagtowka w dokumencie EPUB, XML, HTM, HTML lub DOCX.

7.5 Menu Przeczytaj

1) Odczytaj zaznaczony tekst: (B) ,Odstep-Backspace-B”. Wymawia
aktualnie zaznaczony tekst. Uwaga: ta opcja jest dostepna tylko w , Trybie
czytania recznego”.

2) Przetagcznik czytania ciggtego: (G) ,Enter’. Opcja ta umozliwia
przetgczanie pomiedzy trybem czytania ,Ciggtym” i ,Recznym”. Naciskajgc
,Enter” podczas czytania dokumentu, przetgczamy sie pomiedzy czytaniem
recznym i ciggtym.

3) Czytaj biezgcg strone: (C) ,Odstep-Backspace”. Przeczytamy poprzednig
strone, uzywajac ,punktow-1-2-6", a nastepng strone, uzywajgc ,punktow-3-
4-5”,

4) Czytaj biezgcy akapit: (P) ,Odstep-2-3-5-6". Mowi biezacy akapit.
Przeczytamy poprzedni akapit, uzywajgc ,Odstep-2-3”, a nastepny akapit,
uzywajac ,Odstep-5-6”.



5) Czytaj biezgcg linie: (L) ,Odstep-1-4”. Odczytuje biezgcg linie.
Przeczytamy poprzedni wiersz, uzywajgc ,Odstep-1”, a nastepny wiersz,
uzywajgc ,Odstep-4”.

6) Odczytaj biezgce zdanie: (S) ,,Odstep-1-4-5-6”. Odczytuje biezgce zdanie.

7.6 Menu Zaktadka

1) Wstaw zaktadke: (M) ,Odstep-Enter-m”. Podczas odtwarzania pliku
mozna wstawia¢ zaktadki, aby zaznaczy¢ pozycje, do ktérych chcemy wrdcic
pozniej. Mozna ustawi¢ az do 1000 zaktadek w jednym dokumencie.

2) ldz do zakfadki: (J) ,Odstep-Enter-j”. Zostaniemy poproszeni o podanie
nazwy zaktadki do ktorej chcemy przejs¢. Wpisujemy nazwe w polu edycji i
naciskamy ,Enter”.

3) Usun zaktadke: (D) ,Odstep-D”. Podajemy nazwe zaktadki do usuniecia i
wciskamy Enter.

4) Nastepna zaktadka: (N) ,Odstep-Enter-n”. Funkcja ,Nastepna zaktadka”
umozliwia przejscie do zaznaczonej kolejnej lokalizacji.

5) Poprzednia zaktadka: (B) ,Odstep-Backspace-m”. Funkcja ,Poprzednia
zaktadka” umozliwia przejscie do poprzedniej zaznaczonej lokalizacji.

6) Lista zaktadek: (K) ,Odstep-Enter-k”. Do poruszania sie po liscie
uzywamy ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, a nastepnie naciskamy klawisz ,Enter” na
zaktadce do ktorej chcemy przejsc..

7) Sposob sygnalizowania zaktadek: (O) ,Odstep-Backspace-o”. Przy
pomocy tej opcji mozna skonfigurowac sposdb powiadamiania o pojawieniu
sie zaktadek w dokumencie podczas czytania. Opcje sygnalizacji to
,Dzwiek”, ,Wiadomos¢” i ,Brak”.



8 Odtwarzacz DAISY

Uzywajgc odtwarzacza DAISY w Braille eMotion, mozna stucha¢ plikéw i
czytaé ksigzki w formacie DAISY. DAISY to cyfrowy system zapisu ksigzek
(DIGITAL ACCESSIBLE INFORMATION SYSTEM). Jedng z zalet ksigzek
DAISY jest to, ze mozna stuchac¢ dzwieku, a takze czytaé powigzany z tym
dzwiekiem tekst o ile jest on w danej ksigzce zawarty.

Braille eMotion obstuguje ksigzki DAISY w wersji 3.0 lub wczesniejsze;.
Odtwarzacz DAISY obstuguje nastepujgce typy ksigzek:

DAISY 2.0/2.02/3.0, DAISY XML/Digital Talking Book.
ANSI/NISO Z39.86 4002, 4005.

Bookshare.org DAISY content,

NIMAS 1.1

DRM: supports 4006 PDTB2 authentication.

8.1 Uktad odtwarzacza DAISY

Aby uruchomic¢ odtwarzacz DAISY, naciskamy ,Enter” na opcji ,Odtwarzacz
DAISY” w menu gtbwnym Ilub z dowolnego miejsca na urzadzeniu,
naciskajgc ,F1-D”.

Po uruchomieniu odtwarzacza DAISY zostaniemy umieszczeni w oknie
dialogu, w ktérym otwarty bedzie biezgcy folder. Naciskajgc klawisz
.Backspace” przechodzimy do listy podfgczonych dyskow. Klawiszami
,Odstep-1" i ,Odstep-4” wybieramy ten, ktory zawiera ksigzke DAISY i
naciskamy ,Enter”.

Przy pomocy normalnej nawigacji po folderach odnajdujemy folder
zawierajgcy ksigzke DAISY, ktérg chcemy otworzy¢. Naciskamy ,Odstep”,
aby go wybraé, a nastepnie ,Enter’, aby go otworzy¢. Najpierw wybieramy
folder zawierajacy ksigzke, poniewaz ksigzka DAISY zawiera wiele plikow,



dlatego Braille eMotion musi doktadnie wiedzie¢, z ktérego folderu pobraé
caty tekst i informacje o ksigzce.

Jesli ponownie odtworzymy ksigzke, ktérej juz stuchaliSmy wczesniegj,
odtwarzanie zostanie wznowione od miejsca, w ktérym ostatnio
zakonczyliSmy stuchanie. Aby zatrzymac¢ odtwarzanie ksigzki DAISY,
naciskamy ,Odstep-z”. Pojawi sie okno z pytaniem, czy chcemy zamkngc
odtwarzacz DAISY. Wybieramy , Tak” lub ,Nie” za pomocg klawisza ,Odstep”
I naciskamy ,Enter”.

Menu odtwarzacza DAISY przywotujemy naciskajgc ,Odstep-m” lub ,F2”.
Menu zawiera ,Plik”, ,Przejdz”, ,Zaznacz” i ,Nagtowek”. Po pozycjach menu
mozna poruszacC sie za pomocg ,Odstep-1” i ,Odstep-4". Aby aktywowac
pozycje menu, naciskamy ,Enter’ na wybranej pozycii.

Mozna tez nacisng¢ ,Odstep-M” lub ,F2”, a nastepnie klawisz skrotu do
odpowiedniego elementu menu. Na przyktad, aby otworzy¢ menu
.Nagtowek”, naciskamy ,Odstep-M” lub ,F2”, aby otworzy¢ menu, a
nastepnie litere 'H'".

Odtwarzacz DAISY zawiera takze roézne listy i okna dialogowe. Do
poruszania sie po menu, ustawieniach lub listach plikow uzywamy klawiszy
przewijania ,,Odstep-1” i ,Odstep-4” lub klawiszy przewijania ,W gore” i ,W
dot’. Klawisz ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i ,Odstep-F3” przetgczajg
miedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

Klawisz ,Enter” uruchamia wybrany element.

Podczas odtwarzania tresci DAISY znajdziemy sie w oknie dialogowym, w
ktérym dostepne sg cztery elementy sterujgce: ,Informacje o nagtowku”,
.Informacje o ksigzce”, przyciski ,Odtworz” i ,Pauza”. Przechodzimy
pomiedzy tymi elementami za pomocg ,F3”.

.Informacje o nagtdbwku” zawiera poziom nagtdwka Ilub elementu
nawigacyjnego, a takze (o ile wystepuje) tekst z nim zwigzany. W
.informacjach o ksigzce” znajdziemy numer biezgcej strony, poziom



nagtowka, numer akapitu oraz czas ktory uptynat i czas trwania catej ksigzki.
Pomiedzy tymi elementami mozna poruszaé sie za pomocg ,Odstep-1” lub
,Odstep-4”. Mozna tez nacisng¢ ,Enter’ na przycisku ,Pauza” lub ,Odtwérz”,
aby wstrzymac¢ lub odtworzy¢ dzwiek. Z dowolnego miejsca w oknie
dialogowym mozesz takze przetgczaé odtwarzanie/pauze za pomocag
,Odstepu”.

8.2 Menu Plik
1) Otworz DAISY: (O) ,Enter-0”. Otwiera okno dialogu otwarcia ksigzki.

2) Ustawienia gtosu: (S) ,Enter-s”. Tu zmieniamy: ustawienia
automatycznego odtwarzania, sposob sygnalizacji zaktadek oraz szybkosc,
wysokos¢ i gtosnosc gtosu czytajgcego. Mozna tez sposrod zainstalowanych
gtosow wybrac gtos czytajgcy.

3) Informacja o ksigzce: (I) ,Enter-i”. Tu znjdziemy informacje o aktualnie
odtwarzanej ksigzce DAISY.

4) Wyijscie: (Z) ,Odstep-z”. Zamyka Odtwarzacz DAISY z zapamietaniem
ostatniej pozycji i zaktadek.

5) Wyjdz i usun zaktadki: (Q) ,Enter-z”. Opuszcza odtwarzacz i usuwa
wszelkie istniejgce zakladki.

6) Wyjdz bez zapamietania ostatniej pozycji: (C) ,Backspace-z”. Zamyka
odtwarzacz bez zapamigtania ostatniej pozycji.

8.3 Menu Nawigacja

1) Odtwarzanie/Pauza: (P) ,Odstep-p”. Wstrzymaj i wznow odtwarzanie.
Mozesz takze skorzystaé z przycisku ,Odtwoérz”.

2) Poprzednia strona: (U) ,,Odstep-Dots-1-2-6". Strona wstecz.
3) Nastepna strona: (D) ,Odstep-Dots-3-4-5". Strona w przad.



4) Idz do: (G) ,Odstep-Enter-g”. Wpisujemy numer konkretnej strony, do
ktérej chcemy przejsé.

5) Idz do procentow: (R) ,,Odstep-Enter-e”. PrzejScie do konkretnej pozycji w
ksigzce wedtug wartosci procentowych.

6) Skocz do czasu: (T) ,Odstep-Backspace-t”. Dostepne tylko w DAISY
audio: przejscie do pozycji w ksigzce wedtug czasu, ktéry uptynat.

7) Poprzedni: (H) ,3”. Wstecz o aktywny element nawigacyjny.
8) Nastepny: (L) ,6”. W przdd o aktywny element nawigacyjny.

9) Zmien element w przéd: (I) ,2-3". Przetgcz na nastepny element
nawigacyjny.

10) Zmien element wstecz: (E) ,5-6". Przetacz na poprzedni element
nawigacyjny.

8.4 Menu Zakiadka
1) Wstaw zaktadke: (M) ,,Odstep-Enter-m”. Bookmark a position.

2) Przejdz do zaktadki: (J) ,Odstep-Enter-j”. Move to a previously set mark.
3) Usun zaktadke: (D) ,,Odstep-d”. Delete a previously set mark.
4) Lista zaktadek: (L) ,,Odstep-Enter-I". Otwiera liste wstawionych zaktadek.

8.5 Menu Nagtowek

1) Lista nagtéwkow: (L) ,Odstep-Enter-h”. Otwarcie listy nagtéwkow w
ksigzce.

2) Nastepny nagtowek: (N) ,Odstep-Enter-n”. Przejscie do nastepnego
dostepnego nagtoéwka.



3) Odczytaj nagtowek: (W) ,Odstep-Enter-w”. Odczytanie nagtéwka, pod
ktérym znajduje sie biezgcy tekst.

4) Pierwszy nagtowek: (T) ,1-3”. Przejscie do pierwszego nagtowka.
5) Ostatni nagtowek: (B) ,4-6". Przejscie do ostatniego nagtéwka ksigzki.
6) Znajdz: (F) ,Odstep-f”’. Szukanie tekstu.

7) Znajdz ponownie: (R) ,Odstep-Enter-f". Znalezienie nastepnego
wystgpienia szukanego ciggu okreslonego w oknie dialogowym ,Znajdz”.

8.6 Menu Notka
1) Wstaw notke: (M) ,,Odstep-Backspace-m”. Wstawienie notki.

2) Odczytaj notke: (R) ,Odstep-Backspace-r’. Odczytanie biezgcej notki.

3) Poprzednia notka: (P) ,Odstep-Backspace-p”. Przejscie wstecz o jedng
notke od aktualnej pozycji.

4) Nastepna notka: (N) ,Odstep-Backspace-n”. Przejscie do nastepnej notki
z biezgcej pozyciji.

5) Usun notke: (D) ,,Odstep-Backspace-d”. Usuniecie biezgcej notki.

9 Media Player

Odtwarzacza multimediow mozna uzywaé do odtwarzania plikbw audio,
wideo oraz plikdw ksigzek méwionych. Odtwarzacz multimediow obstuguje
nastepujgce formaty: ac3, asf, asx, m3u, mp2, mp3, MP 4, mpa, mpg, 0gg,
pls, wav, wosk, wma, flac, midi wmv i MOV.

Odtwarzaniem plikow multimedialnych mozna sterowac¢ za pomocg polecen
klawiatury brajlowskiej. Aby uruchomi¢ ,Odtwarzacz multimedialny”,
przechodzimy do tej pozycji w menu gtdwnym i naciskamy ,Enter”. Lub
uruchamiamy go z dowolnego miejsca na urzgdzeniu, naciskajgc ,F1-M".



UWAGA: W przypadku odtwarzania ksigzek méwionych foldery zawierajgce
pliki ksigzek muszg by¢ umieszczone w folderze ,Audiobook”. Przy
odtwarzaniu tych plikow kilka opcji zwigzanych z odtwarzaniem muzyki,
takich jak na przyktad odtwarzanie losowe, moze nie by¢ dostepnych. W tym
przypadku te opcje bedg zastgpione informacjami i akcjami zwigzanymi z
odtwarzaniem ksigzki. Sg one omowione w rozdziale 9.7.

9.1 Uklad odtwarzacza multimedialnego

Okno odtwarzania zawiera dwie karty informacyjne: ,Informacje o
odtwarzaniu” i ,Lista odtwarzania”. Naciskajgc ,F3” lub ,Odstep-F3”,
przemieszczamy sie pomiedzy tymi kartami.

Karta ,Informacje o odtwarzaniu” wyswietla numer utworu, nazwe pliku i
biezgcy stan odtwarzania: (odtwarzanie, pauza lub zatrzymanie). Jezeli na
liscie odtwarzania nie ma zadnych plikow, Braille eMotion wysSwietla
komunikat ,Tytut: Brak elementow do wyswietlenia”. Jesli nacisniemy
,Odstep-4”, Braille eMotion wys$wietli informacje o czasie odtwarzania.

Na karcie Odtwarzanie mozna uzywac przyciskow pozycji do przeskakiwania
do okreslonych obszarow pliku multimedialnego. Na przyktad, jesli chcemy
przenies¢ sie do miejsca w poblizu srodka pliku, naciskamy przycisk pozycji
20 lub 21. Jesli chcesz przenies¢ sie do miejsca w poblizu 75%, naciskamy
przycisk pozycji 30.

Pole ,lista odtwarzania” wyswietla wszystkie pliki z listy odtwarzania. Dla
kazdego pliku na liscie odtwarzania wyswietlany jest numer utworu, nazwa
pliku, lokalizacja pliku na liscie oraz catkowita liczba plikdw na liscie. Jesli na
liscie odtwarzania nie ma pliku, Braille eMotion wyswietli komunikat ,brak
elementow”.

Odtwarzacz multimedialny Braille eMotion umozliwia przegladanie tekstow
piosenek w plikach MP3, ktére je zawierajg. Karta , Teksty” pojawia sie tylko
wtedy, gdy odtwarzany plik zawiera stowa w informacjach o pliku. Teksty sg



wyswietlane w wielu polach edycyjnych, ktére mozna czytaC i w nich
nawigowac za pomocg zwyktych polecen nawigacji po dokumencie.

Menu Media Player zawiera pie¢ pozycji: ,Plik”, ,Odtwarzanie”, ,Pozycja”,
,Zakladki” i ,Ustawienia”.

Aby otworzy¢ menu Media Player, naciskamy ,Odstep-m” lub ,F2”. Pozycje
menu wybieramy za pomocg ,,Odstep-1” lub ,Odstep-4”. Mozna tez nacisng¢
,Odstep-m” lub ,F2”, a nastepnie skrét do odpowiedniego elementu menu.

Do poruszania sie po menu, ustawieniach lub listach plikbw uzywamy
klawiszy przewijania ,,Odstep-1” i ,,0Odstep-4” lub klawiszy przewijania W gére
i W dot. Klawisze ,Odstep-4-5" i ,Odstep-1-2” lub ,F3" i ,Odstep-F3”,
przetgczajg sie miedzy kontrolkami w oknie dialogowym.

Aktywujemy opcje wciskajgc ,Enter”.

9.2 Menu Plik

1) Otworz Plik: (O) ,Odstep-Enter-0”. Otwiera plik multimedialny i tworzy
nowg liste odtwarzania.

2) Otwoérz Folder: (F) ,Odstep-Enter-f”. Tworzy nowg liste odtwarzania ze
wszystkimi plikami multimedialnymi w wybranym folderze.

3) Dodaj Plik: (A) ,Odstep-Backspace-0”. Dodaje wybrane pliki do biezace;
listy odtwarzania.

4) Dodaj Folder: (l) ,Odstep-Backspace-f". Dodaje wszystkie pliki
multimedialne w wybranych folderach do biezgcej listy odtwarzania.

5) Zapisz liste odtwarzania: (S) ,Odstep-i”. Zapisuje biezgcg liste
odtwarzania.

6) Zapisz jako liste odtwarzania. Zapisuje aktualnie odtwarzane pliki jako
liste odtwarzania.



7) Usun element: (D) ,Odstep-d”. Usuwa biezgcy element z listy
odtwarzania.

8) Informacja o tagach: (T) ,,Odstep-Enter-t”. Otwiera wtasciwosci biezgcego
pliku multimedialnego.

9) Wyjscie: (2) ,Enter-z”. Wychodzi z odtwarzacza multimedialnego.

9.3 Menu odtwarzanie

1) Odtworz (P) ,Enter”. Uruchamia odtwarzanie.

2) Poprzedni utwor: (B) ,3”. Cofa o jeden utwor.

3) Nastepny utwor: (N) ,,6”. Przechodzi o jeden utwor wprzod.
4) Pie¢ utworow wstecz: (D) ,2-3". Cofa o 5 utworow.

5) Pie¢ utworéw wprzéd: (U) ,5-6”. Przechodzi o 5 utworéw w przéd.
6) Pierwszy utwoér: (T) ,1-3”. Przechodzi do pierwszego utworu.
7) Ostatni utwor: (E) ,4-6". Przechodzi do ostatniego utworu.
8) Gtosniej: (H) ,Odstep-W gore”. Zwieksza gtoSnosc.

9) Ciszej: (L) ,Odstep-W dot’. Zmniejsza gtosnosc.

10) Szybciej: (K) ,3-4-5". Zwieksza szybkos¢ odtwarzania.

11) Wolniej: (M) ,,1-2-6". Zmniejsza szybkos¢ odtwarzania.

12) Pauza: (A) "Odstep”. Wstrzymuje/uruchamia odtwarzanie.

13) Zatrzymaj: (S) ,Backspace”. Zatrzymuje odtwarzanie utworu i wraca do
listy.

9.4 Menu Pozycja

1) Wstaw znacznik: (M) ,Odstep-Enter-m”. Zaznacza biezgcg pozycje do
pozniejszego wykorzystania.



2) Usun znacznik: (D) ,Odstep-Enter-d”. Odznacza zaznaczong pozycje.

3) Skocz do znacznika: (J) ,Odstep-Enter-j”. Przechodzi do zaznaczonej
wczesniej pozyciji.

4) Skocz do czasu: (G) ,Odstep-Enter-g”. Przechodzi do okreslonego czasu
w pliku.

5) Idz do procentéw: (E) ,Odstep-Backspace-p”. Przechodzi do miejsca w

pliku zgodnie z jego wartoscig procentows.

6) Przejdz do indexu o numerze: (N) ,,Odstep-Enter-n”. Przechodzi do pliku z
powigzanym numerem na biezgcej liscie odtwarzania.

7) Ustaw poczatek petli: (L) ,Odstep-Enter-p”. Ustawia punkt poczgtkowy dla
cyklicznego odtwarzania.

8) Ustaw koniec petli: (R) ,Odstep-e”. Ustawia punkt kohcowy odtwarzania z
powtarzaniem.

9) Lista rozdziatow: (C) ,Odstep-Backspace-I”. Otwiera liste rozdziatow, jesli
w pliku istniejg znaczniki rozdziatbw. Podczas odtwarzania naciskamy
,Odstep-2-3-6”, aby cofngC sie o rozdziat, lub ,,Odstep-3-5-67, aby przejs¢ o
rozdziat do przodu.

9.5 Menu Zakfadki

1) Wstaw zaktadke: (S) ,Odstep-Backspace-m”. Wstawienie zaktadki w
biezgcym miejscu pliku.

2) Przejdz do zaktadki: (M) ,Odstep-Backspace-j’. PrzejScie do wczesnigj
ustawionej zaktadki.

3) Poprzednia zakfadka: (P) ,Backspace-3”. Cofnigcie sie o jedeng zakfadke
od aktualnej pozyciji.

4) Nastepna zaktadka: (N) ,Odstep-Backspace-6”. Przej$cie do nastepnej po
biezacej pozycji zaktadki.



5) Usun zaktadke: (D) ,Odstep-Backspace-d”. Usuwa zakfadke.

6) Menedzer zakladek: (K) ,Odstep-Backspace-k”. Przegladanie i
modyfikacja wszystkich zaktadek w biezgcym pliku.

9.6 Menu Ustawienia

1) Konfiguracja: (C) ,Odstep-Backspace-c”. Umozliwia skonfigurowanie
wyswietlania informaciji o pliku, o tagu oraz powiadomien o zaktadkach.

2) Ustawienia odtwarzania: (P) ,Odstep-Enter-s”. Ustawienia opcji informacji
0 czasie, listy powtorzen i innych.

3) Ustawienia efektow: (E) ,Odstep-Enter-e”. Ustawia korektor i wzmocnienie
basow.

9.7 Odtwarzanie ksiazek audio

Podczas odtwarzania ksigzki audio chcemy, aby pliki i foldery tworzgce te
ksigzke byty traktowane inaczej, zarowno pod wzgledem nawigacji jak i
zaznaczonych pozycji, niz muzyczna lista odtwarzania. Z tego powodu pliki i
foldery ksigzki muszg by¢ umieszczone w folderze ,Audiobooks”. Sg one
obstugiwane w inny sposéb niz pliki audio przechowywane w jakimkolwiek
innym miejscu na urzgdzeniu.

Pierwszg roznicg jest to, ze niezaleznie od tego, jak ustawiona jest opcja
,Zapisz zaznaczong pozycje”, znaczniki wyjscia sg zapisywane dla
wszystkich plikow i folderow w folderze ,Audiobooks”. Ponadto, jesli
otworzymy folder w odtwarzaczu multimedibw za pomocg polecenia
,Odstep-Enter-f’, znaczniki te bedg dotyczyly catego folderu, a nie kazdego
pojedynczego pliku osobno.

Uwaga: jesli otworzymy pojedynczy plik w Media Playerze Ilub w
Menedzerze plikdw, zaznaczona pozycja bedzie dotyczy¢ tylko tego pliku.



W ten sam sposodb, podczas uzyskiwania dostepu do folderu w folderze
,<Audiobooks”, wszelkie ustawione zaktadki bedg odnosity sie do catej
ksigzki. Dodatkowo polecenia ,Przejdz do czasu” i ,Przejdz do procentu”
bedg tez dotyczyty catosci folderu, a nie biezgcego pliku, jak to zwykle ma
miejsce w przypadku stuchania muzyki czy nagran.

Aby odtworzy¢ dowolny folder plikéw audio jako ksigzke audio, trzeba
skopiowa¢ go do folderu ,Audiobooks” na dysku flash lub dowolnym
poditgczonym dysku. W odtwarzaczu multimediéw uzywamy polecenia
,Otworz folder”, aby otworzy¢ folder jako ksigzke audio.

Domysinie system Android powinien automatycznie utworzy¢ folder
»LAudiobooks” na kazdym podtgczonym dysku, jednak w niektorych
przypadkach tak sie nie dzieje. Jesli ten folder nie zostanie automatycznie
utworzony na podtgczonym dysku, mozna go utworzyC¢, a odtwarzacz
multimediow go rozpozna i obstuzy go w sposob opisany powyzej.

9.8 Odtwarzanie w tle

Czesto moze sie okazaC, ze chcemy odtwarzaC multimedia podczas
wykonywania innych zadan. Za pomocg klawiszy skrotu mamy mozliwosc
kontrolowania multimediow w tle, podczas gdy inne zadania sg na
pierwszym planie.

Aby przetgczy¢ wstrzymywanie/odtwarzanie multimediéw naciskamy klawisz
,Kursora (lewy/prawy)” z klawiszem ,Enter”. Naciskajgc ,Kursor
(lewy/prawy)” z ,F1” lub ,F3”, przechodzimy do przodu o wybrang jednostke
ruchu, a ,Kursor (lewy/prawy)” z ,F2” lub ,F4”, aby cofng¢ sie o wybrang
jednostke ruchu. Naciskajgc lewy lub prawy klawisz ,Kursora” z przyciskiem
,srodek”, wybieramy poprzednig lub nastepng jednostke ruchu.



10. Ustugi biblioteczne

Aby korzystac z ustug bibliotecznych musimy najpierw potgczyc sie z siecig
internetowg. Potgczenie ustanawiamy za pomocg opcji ,Ustawienia
potgczenia sieciowego”, ktérg znajdziemy w menu ,Narzedzia”. Mozemy tez
skorzystaC z gorgcego klawisza ,F3-i” aby od razu przejs¢ do ustawien
potgczenia.

Po pierwszym wywotaniu tej opcji z menu gtdbwnego pojawi sie menu
zawierajgce jeden element: ,Daisy on-line”. Po jego aktywacji otwarte
zostanie okno logowania. Mozemy z menu gtéwnego uruchomic tg opcje
wciskajgc gorgcy klawisz ,F1-z”.

W otwartym okienku logowania wpisujemy dane logowania otrzymane z
dziatu zbiorow cyfrowych dla niewidomych (szczegétowe informacje znalezé

mozna pod adresem: http://www.wypozycz.dzdn.pl).

Korzystajgc z kombinacji ,Odstep-4-5” lub klawisza F3 przechodzimy miedzy
kolejnymi polami tego okna: Nazwa uzytkownika, Hasto, Pamietaj mnie,
Zapisz hasto, Zaloguj i Wyjscie. Po wpisaniu loginu ihasta mozemy
zdecydowac€, zaznaczajgc spacjg czy urzgdzenie ma zapamieta¢c nazwe
uzytkownika ihasto. Przy wpisywaniu danych korzystamy z brajla
komputerowego. Nalezy przy tym pamietaé, ze hasto domysinie bedzie
wyswietlane na linijjce w postaci serii gwiazdek. Jesli chcemy mieC
mozliwos¢ jego podgladu to w opcjach globalnych musimy wytgczy¢ opcje
,UKryj hasto”.

Po zalogowaniu znajdujemy sie w menu gtéwnym biblioteki. Kombinacjg

Odstep-1 i Odstep-4 przechodzimy pomiedzy elementami menu. Aby

aktywowac¢ wybrang opcje naciskamy Enter.



11. Narzedzia

Menu ,Narzedzia” udostepnia kilka specjalnych funkcji i ustawien Braille
eMotion 40. Poruszamy sie pomiedzy elementami menu ,Narzedzia” za
pomocg ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, a nastepnie naciskamy ,Enter”, aby
uruchomi¢ wybrany element.

Dostep do funkcji kazdego programu mozna uzyska¢ za pomocg: klawiszy
skrotu, poprzez menu lub okna dialogowe tego programu. Jesli program ma
menu, naciskamy ,Odstep-m” lub ,F2”, aby otworzy¢ menu. Wybieramy
pozycje menu za pomocg ,Odstep-1” lub ,Odstep-4” i naciskamy ,Enter”.
Mozna tez nacisngé¢ ,Odstep-m lub ,F2”, a nastepnie klawisz skrétu do
odpowiedniego elementu menu.

W oknach dialogowych uzywamy ,Odstep-4-5” i ,Odstep-1-2” lub ,F3” i
,Odstep-F3”, do przetgczania sie pomiedzy kontrolkami okna.

11.1 Dyktafon

Aplikacja Dyktafon umozliwia tworzenie indywidualnych nagran w formacie
MP3 lub WAV lub nagrywanie ksigzek DAISY z: wewnetrznych mikrofonow
stereofonicznych, 4-stykowego zestawu stuchawkowego lub urzgdzenia
audio USB kompatybilnego z systemem Android.

Dyktafon mozna uruchomié, przechodzgc do menu Narzedzia i naciskajgc
,V" lub krétko naciskajgc przycisk ,Nagraj”.

Okno dialogowe nagrywania zawiera: przycisk ,Nagraj’, przycisk ,Ustawienia
nagrywania”, przycisk ,Nagrania”, przycisk ,wyjdz” i ,Obszar stanu”. Do
poruszania sie pomiedzy elementami sterujgcymi uzywamy klawiszy ,F3” i
,Odstep-F3”.



11.1.1 NAGRYWANIE

Po uruchomieniu Dyktafonu urzgdzenie wys$wietli monit o nagrywanie i
wyswietli zrodto, z ktérego bedziemy nagrywac: ,Nagrywanie z mikrofonu”,
,Nagrywanie z USB” itp. Mozna ustawi¢ zrédto nagrywania za pomocg okna
dialogowego ,Ustawienia nagrywania” opisane pdézniej. Jesli podtgczamy
zrédto USB, ustawiamy zrédto nagrywania na ,Zestaw stuchawkowy”.

Gdy pojawi sie monit ,Nagraj’, nastgpi przejscie w tryb gotowosci.
Naciskamy ,Enter”, aby rozpoczga¢ nagrywanie. Po zakonczeniu naciskamy
,Odstep-z”. Mozna tez nacisngC i przytrzymacC przycisk ,Nagraj’, aby
natychmiast rozpoczg¢ nagrywanie. Naciskamy go ponownie, aby
zakonhczy¢ nagrywanie. Przy pomocy przycisku kursora z klawiszem ,Enter”
podczas nagrywania, wstrzymujemy i wznawiamy nagrywanie.

*Uwaga: Braille eMotion 40 obstuguje nagrywanie i odtwarzanie za
posrednictwem standardowych urzgdzen audio USB typu plug and play, w
tym mikseréw, zestawow stuchawkowych USB, mikrofonow USB i innych
standardowych kart dzwiekowych USB. Chociaz obstugiwanych jest wiele
urzgdzen, nalezy pamietac, ze urzgdzenia wymagajgce specjalistycznych
sterownikow lub aplikacji prawdopodobnie nie bedg dziatac. Nie mozna
rowniez uzywac wielosciezkowych urzadzen nagrywajgcych, poniewaz
zazwyczaj do dziatania wymagajg one cyfrowej stacji roboczej audio. Jednak
wiekszos¢ urzgdzen audio typu ,plug and play” powinno dziatac.

Korzystajgc z urzgdzen zewnetrznych, nalezy pamieta¢ o kilku kwestiach:

I. Jezeli podtgczamy jakiekolwiek stuchawki, 4-biegunowe lub inne, gdy
podtgczone jest zrodto USB, potgczenie audio USB zostanie
anulowane, a dyktafon bedzie korzystat z zestawu stuchawkowego
podtgczonego do gniazda stuchawkowego urzgdzenia.

ii. Domys$Inie dzwiek Braille eMotion 40 jest wyciszony podczas
nagrywania, aby unikng¢ probleméw z petlg zwrotng. Jesli chcemy



zapetli¢ dzwiek Braille eMotion 40 za pomocg miksera, musimy
pamietaj o wytgczeniu ustawien ,Monitorowanie stuchawek” i ,Wycisz
dzwiek systemowy podczas nagrywania” i uzy¢ samego miksera do
monitorowania wyjscia.

11.1.2 TWORZENIE NAGRAN DAISY
Za pomocg funkcji nagrywania mozna nagrywac pliki DAISY, a takze
tworzy¢ proste nagrania WAV i MP3. Aby nagrywaé w formacie DAISY w

oknie dialogowym ,Ustawienia nagrywania” wybieramy metode nagrywania
»DAISY”.

Po rozpoczeciu nagrywania DAISY zostanie wyswietlony monit ,Rozpocznij
nagrywanie tytutu”, i dostajemy okoto 10 sekund na nagranie tytutu, po czym
automatycznie przejdziemy nagrywania zawartosci nagtéwka 1.

Podczas nagrywania mozna recznie wstawia¢ punkty nawigacyjne do
swoich ksigzek DAISY. Aby wstawi¢ nagtdwek, wciskamy ,Backspace-h”.
Aby wstawic akapit, wciskamy ,Backspace-p”. Aby wstawic strone, wciskamy
.Backspace-g”. Za kazdym razem, gdy nacisniemy jeden z tych klawiszy,
funkcja wyswietli komunikat o poczatku punktu nawigacyjnego: na przyktad
»otrona 8” lub ,Nagtowek 3”.

Kiedy zakohczymy nagrywanie, urzgdzenie ogtosi ,budowanie”, aby
poinformowac, ze ksigzka DAISY jest tworzona. Nagrane pliki DAISY sg
zapisywane na dysku flash/DAISY/nagrania i mozna je odtwarzac w
odtwarzaczu DAISY. Mozna oczywiscie zmieni¢ potozenie poszczegdlinych
nagran za pomocg ,Menedzera plikow” i odtwarza¢ je w odtwarzaczu
multimediow.

11.1.3 ODTWARZANIE POJEDYNCZYCH NAGRAN

Po zakonczeniu tworzenia indywidualnego nagrania zostanie wyswietlony
przycisk ,Odtwérz”, dzieki ktéremu bedziemy mogli ustyszec to, co wiasnie



zostato nagrane. Naciskamy ,Enter” na tym przycisku, aby rozpoczgc¢
odtwarzanie. Alternatywnie mozna nacisngc¢ ,Enter-p”.

Aby odstucha¢ wczesniej nagrane pliki, przechodzimy do przycisku
.,Nagrania” i naciskamy ,Enter’. Znajdujemy sie w folderze, w ktorym
znajdujg nagrane pliki. Jest to flashdisk/music/record. Mozemy tez uzyé
normalnej nawigacji po plikach/folderach, aby uzyska¢ dostep do dowolnego
innego pliku WAV lub MP3 na urzgdzeniu i nacisng¢ ,Enter’, aby rozpoczagc
jego odtwarzanie.

Podczas odtwarzania naciskamy ,Odstep”, aby wstrzymac/uruchomicé
odtwarzanie, lub ,Backspace”, aby zatrzymac odtwarzanie. Gtosnosc¢
dostosujemy za pomocg ,,Odstep-W gore/W dot’ a predkos¢ za pomocg ,,3-
4-571,1-2-6". Klawisze przywotania kursora pozwalajg przejs¢ do roznych
pozycji w pliku, podobnie jak w Media Playerze.

11.1.4 USTAWIENIA NAGRYWANIA
Okno dialogowe ,Ustawienia nagrywania” zawiera nastepujgce opcje:

1) Typ nagrywania: wybieramy pomiedzy WAV lub MP3.

2) Czestotliwos¢ prébkowania: wybieramy jedng z kilku wartosci w
zakresie od 8000 do 48 000 Hz.

3) Bitrate: okre$la jakos¢ nagrania MP3, nie pojawia sie, gdy typ jest
ustawiony na WAV. Wybieramy spos$rod wartosci od 64K do 340K,
czyli jakosci CD.

4) Gtosnos¢ mikrofonu: okresla wzmocnienie mikrofonow, ustawiamy je
na ,Wysoki”, ,Sredni” lub ,Niski”.

5) Zrédto nagrywania: ,Mikrofon” - bedziemy korzystaé z wbudowanych
mikrofonéw stereofonicznych; ,Zestaw stuchawkowy” - bedziemy
korzysta¢ z 4-stykowego zestawu stuchawkowego lub urzadzenia
USB, jesli jest podtgczone, a jesli nie, z wbudowanych mikrofondw.



6) Nazwa pliku Typ: okresla, czy nagrania majg by¢ nazywane
numerami, czy datg i godzing utworzenia.

7) Monitorowanie stuchawek: WHWyt okresla, czy podczas nagrywania
dzwiek stychaé bedzie przez stuchawki. Nalezy pamietaé, ze jesli
witgczone jest monitorowanie stuchawek, dzwiek systemowy zostanie
wyciszony, niezaleznie od ustawienia wyciszenia.

8) Woyciszenie dzwieku systemowego podczas nagrywania: wt./wyt.
Domyslinie ta opcja jest wigczona, aby dzwiek systemowy i TTS nie
zaktocaty nagrywania. Podpowiedzi systemowe sg nadal wyswietlane
w alfabecie brajla. Jesli chcemy nagra¢ dzwiek systemowy na
potrzeby demonstracji, wytgczamy to ustawienie i uzywamy miksera
obstugujacego funkcje ,Loop Back” lub ,USB Return”, aby przestac
dzwiek systemowy do nagrania.

9) Metoda nagrywania: ,Normalna” lub ,DAISY”. Normalna metoda
nagrywania tworzy pojedyncze pliki WAV lub MP3, podczas gdy
metoda DAISY tworzy kilka nagran w formacie ksigzki audio DAISY
zgodnie z punktami nawigacyjnymi tworzonymi podczas nagrywania.

10) Ustaw folder: okresla, gdzie przechowywane sg nagrania
indywidualne lub nagrania DAISY. Jesli wybierzemy metode
nagrywania normalnego, domysinym folderem bedzie
flashdisk/music/record. Jesli wybierzemy metode nagrywania DAISY,
domysinym folderem bedzie flashdisk/daisy/record.

11) Nazwa pliku nagrania: okresla podstawowg nazwe pliku dla nagran.
Domyslnie jest to ustawione jako ,Nagranie”, jednak mozna je
edytowac¢ wedtug witasnych upodoban. Pozostata czes¢ nazwy pliku
jest okreslana przez ustawienie , Typu nazwy pliku” opisane powyzej.

11.2 Kalkulator

Korzystajgc z kalkulatora Braille eMotion 40, mozna wykonywac¢ proste
rownania matematyczne, a takze ztozone obliczenia naukowe. Wyniki i




wyrazenia sg wyswietlane w alfabecie Braille'a i odczytywane przez Braille
eMotion 40.

Aby skorzysta¢c z kalkulatora, naciskamy klawisz skrotu ‘c w menu
.Narzedzia”. Mozna tez uruchomi¢ ,Kalkulator’” z dowolnego miejsca na
urzadzeniu, naciskajgc ,F3-c’. Po otwarciu kalkulatora w brajlu
komputerowym wyswietli sie cyfra O.

Podczas wstawiania wyrazeh mozna korzysta¢ z brajla komputerowego,
UEB lub brajla Nemeth. Naciskamy ,Odstep-g”, aby przetgcza¢ kody
brajlowskie. Czyscimy kalkulator za pomocg ,Odstep-Backspace-c”. Jesli do
wyniku wstawimy liczby lub funkcje, wynik zniknie; a jesli wprowadzimy
operator, przejdziemy do nastepnego kroku. Dodatkowo mozna zachowac
swoj wynik w pamieci kalkulatora i przywota¢ go pozniej. Mozna aktywowac
funkcje i operatory za pomocg menu kalkulatora lub mozna uzyé klawiszy
skrotu powigzanych z roznymi funkcjami. Wcisniecie klawisza ,Enter” poda
wynik obliczenia.

11.2.1 FUNKCJE PODSTAWOWE

Aby uzyskac¢ dostep do podstawowych operacji matematycznych, otwieramy
menu, naciskajgc ,Odstep-m lub ,F2” i naciskamy ,Enter” na ,Funkcje
podstawowe”. Z wiersza obliczen przechodzimy do ,Funkcje podstawowe”,
naciskajgc ,Enter-Odstep-g”.

,Funkcje podstawowe” to okno dialogowe zawierajgce liste funkcji, przyciski
.Potwierdz” i ,Anuluj”. Po operatorach mozna nawigowa¢ za pomoca
,Odstepu-1” lub ,Odstepu-4”. Mozna tez nacisng¢ pierwszg litere operatora,
do ktorego chcesz uzyskac¢ dostep.

Wybieramy zgdang operacje i naciskamy ,Enter”, aby jg wykonac¢. Do
szybkiego wykonywania operacji mozna takze uzywac klawiszy skroétu.
Naciskamy ,Odstep-h”, aby wyswietli¢ liste klawiszy skrétu dla kalkulatora.



Aby wprowadzi¢ liczby ujemne, wpisujemy minus (3-6) i liczbe w nawiasach.
Aby wykonaé operacje procentowg, wpisujemy najpierw liczby, a nastepnie
znak procentu. Natychmiast po wpisaniu znaku procentu (%) wpisana liczba
zostanie przeliczona na wartosc¢ procentows.

11.2.2 FUNKCJE PAMIECI

Funkcje pamieci dziatajg na podstawie zapisanych w pamieci odpowiedzi i
obliczen. Aby uzyskac¢ dostep do tych funkcji, naciskamy ,F2”, aby otworzy¢
menu, i ,Enter” na ,Funkcje pamieci’.

.Przywotaj” to okno dialogowe zawierajgce ,Liste zmiennych”, ,Usun’,
.,Pokaz szczegoty”, ,Potwierdz” i ,Anuluj’. Dostep do okna dialogowego
mozna uzyska¢ naciskajgc ,Backspace-Odstep-r” w wierszu obliczen lub
wybierajgc je z menu ,Funkcje pamieci’.

,Lista zmiennych” wyswietla ,nazwe pozycji: wartos¢”. Wstawiamy wartosé
do obliczenia, naciskajgc ,Enter”’ przy nazwie elementu. Mozna tez kopiowaé
pozycje z ,Listy zmiennych”. Aby wykona¢ kopiowanie naciskamy ,Odstep”,
aby wybra¢ pozycje na ,Liscie zmiennych”, nastepnie ,Enter-Odstep-i”, aby
skopiowac wybrane elementy do schowka.

"Wyswietl szczegdty” (przy domysinym ustawieniu ,Nie”) pokazuje nazwe
elementu i jego wynik. Aby przejrze¢ szczegotowe informacje, naciskamy
,Odstep”, aby zmieni¢ ustawienie na ,Tak”. Wtedy, w brajlu, wyswietlana
bedzie ,nazwa elementu: wyrazenie = wartoS¢ wyniku”.

,Usun” stuzy do usuniecia zmiennej z listy.

Mozna usung¢ wszystkie zapisane dane. W tym celu, z menu ,Funkcje
pamieci”, wybieramy opcje ,Usun wszystkie zapisane elementy”’ lub
naciskamy ,Enter-Odstep-d” w wierszu obliczen.



,Zapisz elementy” to okno dialogowe, ktére umozliwia zdefiniowanie
zmiennych zgodnie z biezgcym wyrazeniem lub wynikiem w kalkulatorze i
zapisanie ich do wykorzystania w przysztosci. Okno dialogowe zawiera pole
edycyjne umozliwiajgce wpisanie nazwy zmiennej, przycisk ,Potwierdz” i
przycisk ,Anuluj’. Aby zapisaC dane wybieramy z menu ,Funkcje pamieci”
,Zapisz” lub naciskamy ,Odstep-Backspace-s” w wierszu obliczeh.

Po otwarciu okna dialogowego jest aktywne pole edycji ,nazwa elementu”.
Wopisujemy nazwe i naciskamy ,Enter’ lub przechodzimy do przycisku
.potwierdZz” i naciskamy ,Enter’. Biezgce wynik zostanie zapisane pod
wiasnie okreslong nazwg zmienne;j.

Jesli wpiszemy nazwy dla zmiennych, ktore juz istniejg, pojawi sie monit:
,LZamieni¢ zmienng xx na aktualng wartos¢? Tak”. Jesli wpiszesz nazwy
funkcji, takie jak ,sin”, ,cos” lub ,pi” jako nazwe zmiennej, pojawi sie
ostrzezenie ,Nieprawidlowa nazwa elementu”, poniewaz nie mozna uzywac
tych funkcji w nazwach zmiennych.

Mozesz takze zdefiniowaC zmienne bezposrednio z linii obliczeniowe;,
wpisujgc ,zmienna=wyrazenie” i naciskajgc ,Enter”, aby zapisa¢ zmienng.

Jesli wybierzesz funkcje statystyczng, otworzy sie okno dialogowe
sktadajgce sie z: listy zawierajgcej wszystkie zapisane zmienne i ich
wartosci, listy wyswietlajgcej wyniki kilku funkcji oraz przycisku ,Zamknij”.
Naciskamy ,Backspace-Odstep-t’, aby aktywowacC te funkcje =z linii
obliczeniowej,

Naciskamy ,Odstep”, aby zaznaczy¢ na liscie kazdg zmienng, ktérg chcemy
uwzgledni¢ w zbiorze danych, dla ktorego chcemy przeprowadzic obliczenie.
Tabulatorem przechodzimy do listy ,wynikow”, aby wyswietlic sume, srednia,
wariancje i odchylenie standardowe wybranych zmiennych. Mozna tez
wybrac elementy z listy wynikéw i skopiowac je do schowka.



11.2.3 FUNKCJE SINUS

Wybieramy ,Funkcje sinus” w menu kalkulatora lub naciskamy ,Enter-
Odstep-s” w wierszu obliczen. Lista ,funkcji sinus” sktada sie z ,Sinus”,
,Sinus arc” i ,Sinus hiperboliczny”. Naciskamy ,Enter’ na jednej z trzech
funkcji podajemy liczbe, dla ktorej wartos¢ funkcji ma by¢ obliczona,
konczymy wprowadzanie prawym nawiasem i wciskajgc ,Enter” wykonujemy
obliczenie i wstawiamy wynik do linii obliczeh.

11.2.4 FUNKCJE COSINUS

Wybieramy ,Funkcje cosinus” z menu kalkulatora lub naciskamy ,Enter-
Odstep-i” w wierszu obliczen. Lista ,funkcji cosinus” sktada sie z ,Cosinus”,
»Arc cosinus” i ,Cosinus hiperboliczny”. Jesli nacisniemy ,Enter’ na jednej z
trzech funkcji, analogicznie dla funkcji sinus wprowadzamy dane do
obliczenia i po wcisnieciu klawisza ,Enter” wynik zostanie wstawiony do linii
obliczen. Mozna tez aktywowaé jedng z tych trzech funkcji cosinus,
naciskajgc pierwszg litere kazdej z nich na liscie.

11.2.5 FUNKCJE TANGENS

Mozna tez aktywowac ,Funkcje tangens”, naciskajac ,Enter-Odstep-t” w
wierszu obliczen lub wybierajgc ,Funkcje tangens” z menu kalkulatora. Lista
funkcji obejmuje ,Tangens”, ,Arcus Tangens” i ,Tangens hiperboliczny”. Je$li
nacisniemy ,Enter’” na jednej z tych trzech funkcji i wprowadzimy dane
zakonczone prawym nawiasem to po wcisnieciu ,Enter” obliczenie zostanie
wykonane i wstawione do linii obliczen.

11.2.6 FUNKCJE LOGARYTMICZNE

Mozemy otworzy¢ ,Funkcje logarytmiczne”, naciskajgc ,Enter-L” w wierszu
obliczen lub wybierajgc ,Funkcje logarytmiczne” z menu kalkulatora.



,Funkcje logarytmiczne” to okno dialogowe zawierajgce ,liste funkcji”,
przyciski ,Potwierdz” i ,Anuluj’. Lista funkcji sktada sie z ,logarytmu” i
Jlogarytmu naturalnego”. Je$li nacisniemy ,Enter” na jednej z funkcji
logarytmicznych i wprowadzimy liczbe zakonczong prawym nawiasem to po
wcisnieciu ,Enter” obliczenie zostanie wstawione do linii obliczen.

11.2.7 PRZELICZANIE MIAR

Dialog ,Przeliczanie miar” umozliwia konwersje jednostek masy,
powierzchni, objetosci, odlegtosci i temperatury z miar metrycznych na
jednostki imperialne, a takze inne standardy miar i jednostek miar w ramach
tego samego systemu. Konwertuje takze kilka jednostek miar zwigzanych z
oprogramowaniem i komputerami.

Aby otworzy¢ okno dialogowe ,Przeliczanie miar”, wybieramy ,Przeliczanie
miar’ z menu Kalkulatora lub naciskamy ,Enter-Odstep-u” w dowolnym
miejscu kalkulatora.

Okno dialogowe ,Przeliczanie miar” zawiera nastepujgce elementy: pola listy
rozwijanej ,Miara”, ,Biezgca miara”, ,Zmien na”, pole edycji ,Wpisz liczbe”,
przyciski ,Konwertuj”, ,Zamknij” i pole statyczne ,Wynik”. Pomiedzy
elementami sterujgcymi w oknie dialogowym mozna porusza¢ sie za
pomocg ,Tab (F3 lub Odstep-4-5)” lub ,Shift-Tab (Odstep-F3 lub Odstep-1-
2)". Do poruszania sie pomiedzy elementami w polach kombi uzywamy
,Odstep-1” lub ,Odstep-4”.

Dostepne kategorie jednostek to odlegtosc, powierzchnia, masa, objetosc,
temperatura, dane, liczba i tekst. Po wybraniu miary, pola listy rozwijanej
,Biezgca jednostka” i ,Zmien jednostke” bedg zawiera¢ jednostki miary
zgodnie z wybrang kategorig. Dostepne jednostki odlegtosci to: milimetry,
centymetry, metry, kilometry, cale, stopy, jardy i mile. Dostepne jednostki
powierzchni to: metry kwadratowe, ary, stopy kwadratowe, jardy
kwadratowe, akry i hektary. Dostepne jednostki masy to: gramy, kilogramy,



tony, ziarna, uncje i funty. Dostepne jednostki objetosci to: decylitr, mililitr, litr,
centymetr szescienny, metr szescienny, cal szescienny, stopa szescienna,
jard szescienny, galon, barytka. Dostepne jednostki temperatury to stopnie:
Celsjusza, Fahrenheita i Kelvina. Dostepne jednostki danych to bit, baijt,
kilobajt, megabajt, gigabajt i terabajt. Dostepne jednostki dla liczb to
szesnastkowy, dziesietny i binarny. Wreszcie konwersja tekstu podaje
odpowiednik ASCII dowolnego znaku tekstowego.

W pierwszym polu listy rozwijanej wybieramy jednostke do konwersji. W polu
listy rozwijanej ,Zmien” wybieramy jednostke, na ktérg chcemy dokonac
konwersji. Wpisujemy wartos¢, ktorg chcemy przekonwertowac w polu edycji
~Wpisz liczbe”. Na koniec, aby przekonwertowa¢ wartos¢, przechodzimy do
przycisku ,Konwertuj” i naciskamy ,Enter’. Jesli chcemy anulowac
konwersje, przechodzimy do przycisku ,Anuluj’ i naciskamy ,Enter’. Po
aktywowaniu przycisku ,Konwertuj” wynik konwersji zostanie wyswietlony w
statycznym polu ,Wynik”.

11.2.8 OPCJE ULAMKA

Braille eMotion 40 moze wykonywa¢ operacje utamkowe, takie jak
upraszczanie i mnozenie utamkow zwyktych, a takze konwersje utamkow
zwyktych na dziesietne.

Mozna takze konwertowaC utamki zwykie na utamki dziesietne, utamki
dziesietne na utamki zwykte, utamki niewtasciwe na liczby mieszane lub
liczby mieszane na utamki niewtasciwe. Jesli wynik jest utamkowy w menu
kalkulatora mozemy wywota¢ ,Opcje utamka” lub dokonaé¢ konwersji
naciskajgc ,Odstep-3-4”. Klawiszami ,Odstep-1” i ,Odstep-4” poruszamy sie
pomiedzy dostepnymi opcjami. Jesli utamek jest utamkiem prostym to
dostepne opcje s3g: ,utamek dziesietny” i ,zwro¢ utamek pierwotny”. Jesli
utamek jest utamkiem niewtasciwym, mamy roéwniez opcje zwrdcenia
,2utamka niewtasciwego do liczby mieszanej”. Jesli utamek jest liczbg



mieszang, pojawia sie komunikat Lliczba mieszana do utamka
niewlasciwego”. Na koniec, jesli wynik jest liczbg dziesietng i naciSniemy
,Odstep-3-4”, liczba dziesietna zostanie zamieniona na utamek zwykty.

11.2.9 WROC DO WZORU

Moze sie zdarzyC, ze po obejrzeniu wyniku chcemy przypomnie¢ sobie,
jakiego wyrazenia uzylismy, aby uzyskacC ten wynik. Funkcja ,Wro¢ do
wzoru” umozliwia powrot do wlasnie wprowadzonego wyrazenia.

Po wyswietleniu wyniku naciskamy ,Enter-Odstep-r’ lub wybieramy z menu
opcje ,Wro¢ do wzoru”.

Wyswietlone zostanie wyrazenie wprowadzone w celu uzyskania biezgcego
wyniku.

11.2.10 HISTORIA OBLICZEN

Ta funkcja pozwala przeglagda¢ wyniki ostatnio przeprowadzonych obliczenh.
Mozemy jg uruchomi¢ z menu lub wciskajgc goracy klawisz ,Odstep-Enter-
h”. Po uruchomieniu znajdziemy sie w oknie dialogu "Historia obliczen", w
ktorym znajduje sie lista wynikow. Po liscie poruszamy sie klawiszami
,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Odstepem wybieramy wartos¢, ktdérg chcemy
usungc z listy wciskajgc ,Odstep-d” lub skopiowa¢ do schowka wciskajgc
,Odstep-Enter-c”.

11.2.11 KOPIOWANIE DO SCHOWKA

Funkcja ,Kopiuj do schowka” stuzy do kopiowania wyrazenia lub wyniku do
schowka w celu wklejenia wyrazenia lub wyniku do dokumentu. Mozemy
takze uzyskac¢ dostep do 40 linii historii obliczeh i rowniez je skopiowac. ,
Aby skopiowaé biezgce wyrazenie naciskamy ,Enter” na opcji ,Kopiuj do



schowka” w menu lub ,Odstep-Enter-c” w wierszu obliczeh. Mozna teraz
wklei¢ obliczenia do dokumentu w Notatniku lub do innej aplikacji.

11.2.12 USTAWIENIA OPCJI
Mozna aktywowac ,Ustawienia opcji’, naciskajgc ,Enter’ na tej opcji menu
lub z linii obliczeniowej, nacis$nij ,Enter-Odstep-0”.

Okno dialogowe ,Ustawienia opcji” zawiera liste réznych ustawien, przycisk
,OK” i przycisk ,Anuluj’. ,Dostepne ustawienia to ,Jednostka kata”, ,Kod
brajlowski kalkulatora”, ,liczba miejsc po przecinku” i ,Wyswietlanie przy
uzyciu notacji naukowej’. Pomiedzy poszczegdlnymi ustawieniami
przemieszczamy sie wciskajgc ,Odstep-1" i ,Odstep-4”. Przy pomocy
klawisza ,Odstep"”, zmieniamy ustawienie kazdej z tych wartosci. Pomiedzy
elementami sterujgcymi mozna poruszac¢ sie za pomocg ,F3” lub ,Odstep-
F3”.

Jesli podczas ustawiania jednostki kata wybierzemy ,Radian”, mozna
uzyska¢ wartos¢ PIl, korzystajgc z funkcji trygonometrycznej. Jesli
wybierzemy ,Stopien” i aktywujemy PIl, otrzymamy btedng odpowiedz,
poniewaz nie jest to prawidtowe obliczenie.

11.3 Data i czas

Przy pomocy tej funkcji sprawdzamy aktualng date i godzine. Aby jg
wywota¢ przechodzimy do ,Wyswietl godzine i date” w menu ,Narzedzia” i
naciskamy ,Enter’. Mozna takze sprawdzi¢ godzine i date z dowolnego
miejsca Braille eMotion 40 za pomocg gorgcego klawisza ,Odstep-t” lub
dtugo naciskajgc przycisk ,Gtosniej’. Po odczytaniu godziny naciskajgc
klawisz F3, poznamy dzisiejszg date.



11.4 Budzik

Mozna uzy¢ tej funkcji, aby ustawi¢ wiele alarméw przypominajgcych o
powtarzajgcych sie wydarzeniach lub budzenie o ré6znych porach w rézne
dni tygodnia. Aby otworzy¢ opcje ,Budzik”, z menu ,Narzedzia” uzywamy
,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, az przejdziemy do ,Budzik” i naciskamy ,Enter”.
Mozna tez uruchomic ,Alarm budzenia” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu,
naciskajgc ,F3-a”. Jesli nie ustawiliSmy jeszcze godziny ani daty, urzgdzenie
wyswietli monit ,Ustaw czas:”. Po ustawieniu poprawnej godziny,
wyswietlone zostanie okno dialogowe ,Budzik”.

Okno dialogowe ,Budzik” zawiera 5 elementow: liste alarmow, przycisk
,Dodaj”, przycisk ,Modyfikuj’, przycisk ,Usun” i przycisk ,Wyjscie”. Do
poruszania sie pomiedzy elementami sterujgcymi uzywamy klawiszy ,F3” i
~opacja-F3”. Aby poruszac¢ sie po liscie alarmow, korzystamy z klawiszy
,Odstep-1” i ,Odstep-4”. Mozemy takze dodacC alarm, naciskajgc ,Enter-A”,
zmodyfikowac¢ za pomocg ,Enter-M” i usung¢ alarm za pomocg ,Odstep-d”.

Okno dialogowe ,Dodaj alarm” zawiera: ,Ustaw czas alarmu”, ,Dzwiek”,
,Powtorzenia”, ,Czas dzwonienia”, ,Interwat dzwonienia”, ,Liczba budzen”,
przycisk ,Potwierdz” i przycisk ,,Anuluj”..

Gdy zabrzmi alarm, na monitorze brajlowskim pojawi sie komunikat ,Budzik".
Naciskamy ,Backspace-Enter”, aby zatrzymac alarm”.

Po otwarciu okna dialogowego ,Budzik” Braille eMotion 40 wys$wietli pole
,2Ustaw godzine”. Wartosc¢ jest ustawiana na czas biezgcy lub czas okreslony
wczesniej. Tutaj mozna bezposrednio wpisa¢ godzine lub ustawiC jg za
pomocg klawiszy skrotu, jak wyjasniono w sekcji 8.1.3.

Teraz przechodzimy tabulatorem do nastepnego pola i wybieramy jeden z 3
dzwiekdéw alarmu, wibracji lub pliku multimedialnego dla budzika. Naciskamy
,Odstep-1” lub ,Odstep-4”, aby zmieni¢ dzwiek alarmu. W miare poruszania
sie pomiedzy dzwieckami sg one odtwarzane. Kiedy dojdziemy do czwartej
opcji ,Wibracja silnika”, Braille eMotion 40 wygeneruje dtugg wibracje,



odpowiadajgcg tej, ktdrg poczujemy, jesli zdecydujemy sie skorzystac z tej
opc;ji alarmu.

Jesli wybierzemy ,Plik multimedialny”, klawiszem Tab przechodzimy do
przycisku ,Nazwa pliku” i naciskamy ,Enter”, aby wyszukaé plik, ktérego
chcemy uzy¢€ jako dzwieku alarmu. Znajdujemy sie w Menedzerze plikow z
fokusem w folderze ,Media”. Znajdujemy plik dzwiekowy, ktérego chcemy
uzyc, i naciskamy ,Enter”.

Po wybraniu zgdanego typu alarmu, przechodzimy klawiszem F3 do
nastepnego pola.

W polu terminu mozna ustawi¢, w ktore dni tygodnia ma sie alarm wigczac.
Dostepne sg cztery opcje: ,Wytgczone”, ,Raz”, ,Dni tygodnia” i ,Codziennie”.
Jesli opcja ,Termin” jest ustawiona na ,Wytgczone”, niezaleznie od tego, jak
ustawione sg inne opcje w oknie dialogowym, alarm nie wilgczy sie o
okreslonej godzinie.

Opcja czasu trwania okresla czas trwania alarmu. Dostepne opcje to 1
minuta, 2 minuty lub 3 minuty. Jesli ustawimy czas trwania dzwonka na ,1
minute”, alarm bedzie styszalny przez jedng minute, a nastepnie wyciszony.
Aby wytgczy¢ alarm przed uptywem minuty, naciskamy ,Backspace-Enter”.

Interwat powtarzania okresla czas pomiedzy kolejnymi wigczeniami alarmu.
Na przykfad, jesli ustawimy odstep powtarzania na trzy minuty, po tym jak
alarm przestanie dzwoni¢, zadzwoni ponownie za 3 minuty. Dostepne
ustawienia to 1, 3, 5, 10, 15 lub 40 minut.

Jesli alarm nie zostanie wytgczony poprzez nacisniecie ,Backspace-Enter”,
bedzie on powtarzany zgodnie z liczbg ustawionych powtorzen. Dostepne
ustawienia to od 1 do 10.

Naciskamy ,Enter”, aby zapisaC ustawienia lub ,Odstep-z”, aby anulowac
ustawienie alarmu.



11.5 Stoper-Minutnik

Mozna uruchomié¢ ,Stoper-Minutnik” z dowolnego miejsca na urzgdzeniu,
naciskajgc ,F3-w”. Mozna tez przej$¢ do niego w menu ,Narzedzia” i
nacisng¢ ,Enter”.

Po uruchomieniu stopera wyswietli sie ,,00:00:00”. Naciskamy ,Enter”, aby
uruchomi¢ stoper. Naciskamy ponownie ,Enter”’, aby wstrzymac stoper. Po
wstrzymaniu odliczania Braille eMotion 40 ogtosi uptyw czasu i wyswietli go
w brajlu. Kolejne nacisniecie ,Enter” powoduje ponowne uruchomienie
stopera.

Jesli nacisniemy ,Backspace”, gdy stoper jest wstrzymany lub uruchomiony,
Braille eMotion 40 ogtosi uptyw czasu i wyswietli ,00:00:00”. Gdy stoper jest
uruchomiony, nacisniecie ,Odstep” wyswietli czas, ktory uptynat. Gdy stoper
nadal dziata, monitor brajlowski w dalszym ciggu wyswietla czas sekunda po
sekundzie.

Aby zatrzymac¢ wysSwietlanie czasu naciskamy ,Odstep-F2”. Ponowne
nacisniecie ,,Odstep-F2”, spowoduje wyswietlenie godziny.

W oknie stopera tabulatorem przechodzimy do kolejnej opcji ,Minutnik”. Gdy
aktywujemy te opcje to zostaniemy poproszeni 0 wpisanie godzin, minut i
sekund. Uzywajgc brajla komputerowego wpisujemy dwucyfrowe liczby
oznaczajgce godzine, minute i sekunde. Liczby oddzielamy dwukropkiem (2-
5). Jesli nacisniemy ,Enter” bez wpisywania cyfr, ,Minutnik” rozpocznie
odliczanie wedtug czasu domysinego, ktory jest ustawiony na jedng minute.
Po uruchomieniu ,Minutnika” wyswietlone zostanie ,odliczanie xx minut” i
proces odliczania sie rozpocznie.

Po nacisnieciu ,Enter” na ,Minutniku”, a Braille eMotion 40 poinformuje o
pozostatym czasie i wstrzyma odliczanie. Ponowne nacisniecie ,Enter”
uruchomic¢ odlicznie. Nacisniecie ,Backspace” kasuje ,Minutnik”. Jesli licznik
czasu osiggnie zero, rozlegnie sie 10-sekundowy alarm, a licznik czasu
odliczania zostanie wyzerowany. Jesli nacisniemy ,Backspace-Enter” alarm



sie wytgczy, a licznik czasu zostanie wyzerowany i bedzie gotowy do
przyjecia nowego czasu.

Aby wyjs¢ z programu ,Stoper/Minutnik”, naciskamy ,Odstep-z”.

11.6 Flash disk kopia zapasowa/przywracanie

Narzedzie to umozliwia utworzenie zabezpieczonej hastem kopii zapasowej
danych zawartych w pamieci wewnetrznej na karcie SD lub podigczonym
dysku USB. Mozna uruchomi¢ to narzedzie, naciskajgc 'k' w menu
.Narzedzia” lub ,F3-p” z dowolnego miejsca na urzadzeniu.

Gdy uruchomimy te opcje to znajdziemy sie na przycisku ,Kopia zapasowa”,
ktéry informuje rowniez o ilosci danych, ktére majg zostaé zapisane w kopii
zapasowej. Mozna nacisngc¢ ,F3” lub ,Odstep-F3”, aby uzyska¢ dostep do
przyciskow ,Przywrd¢” i ,Zamknij”.

Nacisniecie ,Enter” na przycisku ,Kopia zapasowa” powoduje przejscie do
listy dostepnych dyskow, na ktorych mozna zapisaC kopie zapasowa, przy
czym kazdy z nich informuje o ilo$ci wolnego miejsca. Naciskamy ,Enter” na
dysku, ktorego chcemy uzyc.

*Uwaga: zalecamy uzywanie kart SD ExFat lub dyskéw o pojemnosci 64 GB
i wiekszej. Nie jest mozliwe utworzenie pliku zip zawierajgcego wiecej niz 4
GB danych na dysku lub karcie sformatowanych FAT32, a wiekszos¢ kopii
zapasowych bedzie wieksza niz 4 GB, poniewaz dysk flash uzytkownika
moze pomiesci¢ prawie 44 GB danych.

Po wybraniu dysku zostaniemy poproszeni o utworzenie hasta. Jesli chcemy
zabezpieczy¢ hastem kopie zapasowg zip, wpisujemy hasto nie dtuzsze niz
8 znakow w komputerowym polu edycji i naciskamy klawisz F3, aby w celu
potwierdzenia ponownie wpisa¢ hasto. Jesli nie chcemy uzywac hasta,
wybieramy ,Nie uzywaj hasta” i nacisnij ,Enter”.



Braille eMotion 40 tworzy skompresowang kopie zapasowg, informujgc o
postepie w procentach. Po zakonczeniu urzgdzenie aktualizuje system
plikdw. To moze zajg¢ pare minut. Na koniec pojawi sie pytanie, czy chcesz
odmontowaé dysk. Jesli chcemy natychmiast odtgczy¢ dysk, wybieramy
opcje Tak. Jesli mamy zamiar pozostawi¢ dysk podtgczony na jakis czas,
mozna wybrac¢ opcje Nie.

Po zakonczeniu tworzenia kopii zapasowej w katalogu gtownym dysku kopii
zapasowe] pojawi sie folder o nazwie ,Braille eMotion 40 Backup”,
zawierajgcy plik zip z nazwg urzgdzenia Braille eMotion 40 oraz godzing i
data.

Aby przywrocic dane z kopii zapasowej, wybieramy dysk, a nastepnie plik
kopii zapasowej w oknie dialogowym przywracania. Jezeli kopia zapasowa
jest zabezpieczona hastem, przed rozpoczeciem przywracania zostanie
wyswietlony monit o wprowadzenie hasta.

11.7 Formatuj

OSTRZEZENIE!! Braille eMotion 40 umozliwia sformatowanie dysku flash w
celu rozwigzania probleméw z uszkodzeniami i/lub rozpoczecia od nowa z
czystym dyskiem wewnetrznym. Formatowanie dysku flash powoduje

usuniecie catej zawartosci dysku flash. Podczas wykonywania tego
polecenia nalezy zachowaC szczegolng ostroznos¢. Jesli wykonamy to
polecenie, utracimy wszystkie swoje dane. NIE bedzie mozna ich odzyskac.
Aby sformatowac dysk flash, naciskamy i przytrzymujemy klawisz ,Home”
podczas wigczania po catkowitym wytgczeniu.

Dostep do funkcji ,Formatuj” mozna takze uzyskac, naciskajgc 'f' bedac w
menu ,Narzedzia”. Mozna tez uruchomi¢ go z dowolnego miejsca na Braille
eMotion 40, naciskajgc ,F3-f".



Kiedy sformatujemy dowolny dysk, wszystkie informacje na nim zawarte
zostang usuniete. Dlatego przed formatowaniem zaleca sie, jesli to mozliwe,
wykonanie kopii zapasowej wszystkich waznych danych.

Proces formatowania wyglgda nastepujgco.

1) W menu ,Narzedzia” naciskamy ,Enter” na opcji ,Formatuj’. Po
uruchomieniu tej funkcji znajdziemy sie na liscie dyskow. Domysinym
dyskiem bedzie ,flashdisk”. Naciskamy ,Enter” lub wybieramy inny dysk z
listy i naciskamy ,Enter”.

*Uwaga: dysk zostanie sformatowany zgodnie z biezgcym systemem plikow,
FAT32 lub ExFat.

2) Zostanie wyswietlony monit ,Sformatowac dysk flash? Tak”. Jesli chcemy
sformatowa¢ ten dysk to naciskamy ,Enter”. Odstepem zmieniamy
ustawienie z Tak na Nie.

3) Zostanie wyswietlony monit: ,Wszystkie dane zostang utracone.
Kontynuowac? Tak”. Odstepem zmieniamy ustawienie z Tak na Nie. Aby
potwierdzi¢ wciskamy Enter.

4) Urzadzenie wysSwietli komunikat ,Teraz formatuje dysk flash” i
formatowanie zostanie rozpoczete.

5) Po zakonczeniu formatowania nastgpi powrét do listy dyskow.

Aby anulowacC formatowanie, naciskamy ,Odstep-z” lub naciskamy ,Enter”
po wybraniu ,Nie” w kroku 2 lub 3.

11.8 Ustaw czas do automatyczneqo wyltaczenia

Mozna ustawi¢ czas do wytgczenia, aby Braille eMotion 40 wytgczyt sie po
okreslonym czasie, niezaleznie od tego, co robimy.



Aby ustawi¢ czas do automatycznego wytaczenia, przechodzimy do tej opcji
w menu Narzedzia i naciskamy ,Enter”. Lub naciskamy ,Odstep-|” z
dowolnego miejsca na urzadzeniu.

Zostanie wyswietlony monit ,Czas do uspienia: 0”. W tym w polu edycji
wprowadzamy liczbe minut wylgcznika czasowego. Dostepne ustawienia
mieszczg sie w zakresie od 0 do 180. Naciskamy ,Enter’ aby potwierdzic
ustawienie.

Po ustawieniu wytgcznika czasowego, urzgdzenie wytgczy sie po
okreslonym czasie. Je$li ustawimy wytgcznik czasowy na ,5” minut i
nacisniemy ,Odstep-j” po 2 minutach, w polu edycji wyswietli sie ,3,
wskazujgc czas pozostaty do wytgczenia urzgdzenia.

11.9 Aktualizacja oprogramowania

Za pomocg tego narzedzia mozna aktualizowac Braille eMotion 40 poprzez
potgczenie internetowe lub z nosnika zewnetrznego zawierajgcego pliki
aktualizacji. Jesli wybierzemy metode ,Online”, przed probg aktualizaciji
nalezy sie upewnic¢ sie, ze mamy aktywne potgczenie z Internetem. Kiedy
aktualizujemy Braille eMotion 40, ustawienia zazwyczaj zostajg zachowane.
Jesli jednak w oprogramowaniu sprzetowym zostang wprowadzone zmiany
w wartosciach ustawien, wszystkie ustawienia zostang zainicjowane.
Dlatego zaleca sie wykonanie kopii zapasowej ustawien za pomocg
narzedzia do tworzenia Kkopii zapasowych/przywracania w menu
,Ustawienia”. Dane na dysku flash sg chronione. Jednakze zalecamy
wykonanie kopii zapasowej plikdow przed aktualizacjg oprogramowania
sprzetowego Braille eMotion 40, poniewaz mogg wystgpi¢ nieoczekiwane
problemy.

® Uwaga: nie mozna anulowaC rozpoczetej aktualizacji. Nie wolno
resetowaé urzgdzenia podczas aktualizacji. Przez caly proces
aktualizacji urzgdzenie musi by¢ poditgczone do zasilania sieciowego.



Zalecamy, aby nie dotykac¢ Braille eMotion 40 podczas aktualizacji.
Aktualizacja Braille eMotion 40 moze zajg¢é do 60 minut, a nawet
dtuzej, w zaleznosci od szybkosci potgczenia internetowego i liczby
zainstalowanych aplikacji.

® Uwaga: pliki aktualizacji sg tymczasowo przechowywane na dysku
flash w celu instalacji. Jesli nie bedzie wystarczajgcej ilosci pamieci na
dysku flash, Braille eMotion 40 nie bedzie mogt dokona¢ aktualizacii,
dopdki nie zwolnimy miejsca na pliki aktualizaciji.

Dostep do opcji ,Aktualizacja oprogramowania” mozna uzyskaC poprzez
menu ,Narzedzia” lub uruchomic jg z dowolnego miejsca na urzgdzeniu za
pomocg ,F3-u”.

Kiedy wybierzemy metode aktualizaciji i pliki aktualizacji zostang pobrane lub
wykryte, Braille eMotion 40 wyodrebni wszystkie niezbedne pliki programu.
Postep ogtaszany jest co kilka sekund.

Po zakonczeniu Braille eMotion 40 uruchomi sie ponownie, a pliki
systemowe zostang zaktualizowane. Podczas tego procesu nie jest styszana
zadna mowa, ale postep bedzie pokazywany w procentach na linijce
brajlowskiej.

Po zakonczeniu aktualizacji wszystkie aplikacje zostang zaktualizowane.

Po zaktualizowaniu plikbw systemowych i zainicjowaniu aplikacji
oprogramowanie zostanie zatadowane i uruchomione. Podczas tego
procesu Braille eMotion 40 wyswietla komunikat ,Uruchamianie Braille
eMotion 40” w alfabecie brajla, a po prawej stronie pojawia sie wskaznik
postepu w postaci zmieniajgcych sie kropek.

Po ponownym uruchomieniu systemu, jesli w oprogramowaniu sprzetowym
nie ma nowych lub zmienionych wartosci ustawien, faduje sie menu gtéwne i
ustawienia zostajg przywrocone. Jesli wartosci ustawien zostaty zmienione,
wszystkie ustawienia zostang zainicjowane, a system uruchomi sie i otworzy
skrocong instrukcje obstugi.



Kiedy system uruchomi sie po aktualizacji, zostanie wyswietlona informacja
o wersji oprogramowania. Naciskamy ,F4”, aby przejs¢ do menu gtéwnego.
Jesli chcemy zapisaC notatke o wersji oprogramowania w folderze
Dokumenty, naciskamy klawisz F3, aby przejs¢ do zapisywania i ,Enter”.

11.9.1 AKTUALIZACJA ONLINE

Aby zaktualizowaC oprogramowanie po przez Internet, wykonujemy
ponizsze Kkroki:

1) Sprawdzamy czy mamy potgczenie z Internetem i zasilacz sieciowy jest
podtgczony. W menu ,Narzedzia” naciskamy ,Enter” na opcji ,Aktualizacja
oprogramowania”.

2) Naciskamy ,Enter” na opcji ,Aktualizacja: Online”. Braille eMotion 40
potaczy sie z serwerem HIMS, a zainstalowana wersja oprogramowania jest
porbwnywana z wersjg serwera HIMS. Zostanie wyswietlony monit o
kontynuowanie aktualizaciji.

3) Braille eMotion 40 rozpocznie pobieranie plikéw aktualizacji. Rozmiar
pliku aktualizacji wynosi okoto 1,3 GB. Dlatego tez, w zaleznosci od
szybkosci potgczenia internetowego, pobieranie moze zajg¢ duzo czasu.
Jesli aktualizacja sie nie powiedzie, moze zosta¢ wyswietlony komunikat
.Potgczenie internetowe nie jest dostepne. Aby ponowi¢ probe aktualizacji,
nacisnij ,Odstep-z”, aby anulowac, i ponownie aktywuj opcje ,Aktualizacja
oprogramowania”. Jesli potgczenie sie powiedzie, pliki aktualizacji zostang
pobrane.

4) Po pobraniu plikbw aktualizacji Braille eMotion 40 automatycznie
rozpoczyna proces aktualizacji. Prosze pamietaC, ze nie wolno dotykac
urzgdzenia przed zakonczeniem aktualizacji, poniewaz nacisniecie klawiszy,
resetowanie lub odtgczenie urzgdzenia moze przerwac proces aktualizaciji,
co moze skutkowaC niekompletng instalacjg. Po zakonczeniu aktualizacji



nastgpi powrot do menu ,program” i urzgdzenie wyswietli komunikat
,Menedzer plikow”.

5) Po zakonczeniu aktualizacji sprawdzamy wersje oprogramowania,
naciskajgc ,,Odstep-v’ w menu gtownym.

11.9.2 AKTUALIZACJA OFFLINE

Aby zaktualizowa¢ oprogramowanie Braille eMotion 40 z dysku, wykonujemy
ponizsze Kkroki:

1) Pobieramy plik aktualizacji ze strony internetowej www.ece.com.pl.
Uwaga: plik jest plikiem .bin, jednak niektore wersje systemu Windows mogg
zmieni¢ jego nazwe na plik .zip. Nie nalezy rozpakowywac tego pliku. Po
prostu zmieniamy nazwe rozszerzenia z powrotem na .bin. Kopiujemy plik
do katalogu gtbwnego zewnetrznego urzgdzenia pamieci masowej, takiego
jak karta SD lub pamie¢ USB.

2) Podtgczamy karte SD lub naped USB do Braille eMotion 40 i upewniamy
sie, ze Braille eMotion 40 jest podtgczony do =zasilania sieciowego.
Nastepnie naciskamy ,Enter” na ,Aktualizacja oprogramowania” w menu
.,Narzedzia”.

3) Wyswietlany jest komunikat ,,Aktualizacja: Online”. Naciskamy ,Odstep-47,
aby przejs¢ do opcji ,Aktualizacja: Offline” i naciskamy Enter".

4) Jesli korzystamy juz z najnowszej wersji oprogramowania, zostaniemy
poproszony o potwierdzenie kontynuacji aktualizacji. Jesli naciSniemy
.Enter’ na ,Nie”, aktualizacja zostanie anulowana. Naciskajgc ,Odstep”,
przetgczamy miedzy ,Tak” i ,Nie”.

5) Braille eMotion 40 rozpoczyna proces aktualizacji. Prosze pamietac, ze
nie wolno dotykaC Braille eMotion 40 przed zakonczeniem aktualizacji. Po
zakonczeniu aktualizacji nastgpi powrot do menu gtownego i wyswietli sie
~.Menedzer plikow”.



6) Po zakonczeniu aktualizacji sprawdzamy wersje oprogramowania,
naciskajgc ,,Odstep-v’ w menu gtéwnym.

12. Pomoc

Menu ,Pomoc” zawiera wersje Instrukcji obstugi z mozliwoscig nawigacji po
rozdziatach, a takze ogolne informacje na temat urzgdzenia. Aby uzyskac
dostep do Podrecznika uzytkownika, otwieramy menu ,Pomoc” i naciskamy
.enter’ na ,Podrecznik uzytkownika”.

Mozna tez uruchomic¢ ,Podrecznik uzytkownika” z dowolnego miejsca na
urzgdzeniu, uzywajgc ,F1-h”.

Instrukcja obstugi zostanie zatadowana i zostaniemy umieszczeni w spisie
tresci. Uzywamy ,Odstep-1”" i ,Odstep-4”, aby przejs¢ do sekcji, ktorg
chcemy przeczytaC. Aby przejs¢ do podsekcji wybranej sekcji, naciskamy
klawisz F3. Nastepnie ponownie ,Odstep-1” i ,Odstep-4”, aby poruszac sie
po podsekcjach. Gdy chcemy cofng¢ sie o jeden poziom, naciskamy
,Odstep-F3”.

Naciskamy ,Enter” na wybranej sekcji, aby otworzy¢ instrukcje w tym
miejscu i rozpoczgc¢ czytanie. Klawisze do nawigacji sg takie same jak w
Notatniku. Lista klawiszy nawigacyjnych znajduje sie w rozdziale 5. Do menu
Nawigacji mozna w kazdej chwili powréci¢ naciskajgc ,Odstep-n”.

Czytajgc instrukcje, naciskajgc ,Odstep-f’, mozemy wyszukac tekst. W polu
edycji, ktore zostanie otwarte wpisujemy tekst do znalezienia, i naciskamy
.Enter’. Mozna przejS¢ do nastepnego wystgpienia szukanego tekstu,
naciskajgc ,Enter-F”.

Sekcja "Wprowadzenie" zawiera fizyczny opis Braille'a eMotion i przeglad
jego funkcjonalnosci.

Sekcja ,Funkcje podstawowe” zawiera przeglad podstawowego
programowania i zasad obstugi Braille eMotion.



Sekcja ,Dostosowywanie monitora brajlowskiego” zawiera objasnienia
dotyczgce ustawien godziny i daty, konfiguracji Internetu, tgcznosci
Bluetooth oraz opcji ,Brajla”, ,Gtosu” i ,Opcji globalnych”.

Wiekszos¢ pozostatych sekcji opisuje szczegdtowo kazdg funkcje Braille'a
eMotion.

13 Podsumowanie komend

Sekcja ,Podsumowanie komend” to szybki przeglad klawiszy skrotu i
gorgcych klawiszy dla wszystkich programoéw w Braille eMotion.

Mozna takze uzyskaC pomoc zwigzang z biezgcym programem weciskajgc
gorgcy klawisz ,Odstep-h”.

13.1 Ogolne w Terminalu

Aktywacja trybu terminala: klawisz Terminal

Menu terminala: klawisz Terminal dtuzej przycisniety
Nastepne podtgczone urzgdzenie: Odstep-Terminal
Poprzednie podtgczone urzgdzenie: Backspace-Terminal
Roztgczenie biezgcego potgczenia: Odstep-d
Usuniecie biezgcego potgczenia: Enter-d
Przetgczenie na USB: Centralny-Backspace-u
Przetgczenie na HID Braille USB: Centralny-Enter-u
Przetgczenie na Bluetooth: Centralny-Enter-b

Lista sparowanych urzadzen: Centralny-|
Inicjalizacja parowania Bluetooth: Centralny-c

Przetgcznik Blutooth wysytanie audio On/Off: Centralny-A



Przetgcznik aplikacje wewnetrzne/tryb Terminala: Odstep-Centralny

Zamkniecie Terminala: Backspace-Odstep-z

13.2 Gorace klawisze dla Jaws dla Windows

13.2.1 OGOLNE
Przetgcza tryby mowy: linie, struktury, atrybuty: Punkt 1

Wskazuje, ktore atrybuty tekstowe majg by¢ wyswietlane: Punkt 2
Przetgcza kursor Jaws/PC: Punkt 3

Przesun aktywny kursor po nacisnieciu klawiszy ruchu Braille'a: Punkt 4
Wykonuj i wypowiadaj natywne nacisniecia klawiszy: Punkt 6
Wyciszenie mowy: Control

Aktywacja paska menu: Alt

Menu Start: F1

Klikniecie prawym klawiszem myszki: F2

Tab: F3

Escape: F4

Shift-Tab: Odstep-F3

Alt-Tab: F2-F3

Alt-enter: Alt-Enter

Alt Klikniecie lewym klawiszem myszki: Alt-5

Szuflada systemu: Enter-L

Historia powiadomien: Enter-N

Pulpit: klawisz Home



Poziom natadowania: Backspace-B

Status baterii i potgczenia: Backspace-W

Czas: Odstep-T

Ostatnie ostrzezenie: Odstep-1-2-3-4-5-6
Przetgcznik pasek postepu/informacja: Backspace-P
Odczytywanie wyréznionych stow: Backspace-C
Tytut okna: Backspace-Enter-T

Odczytaj dét okna: Enter-4-5-6

Przeczytaj okno dialogowe: Enter-B

Powiedz wszystko: Enter-G

Klawisze szybkiej nawigacji on/off: Odstep-Q

12.2.2 NAWIGACJA PO OPCJACH | ICH WYBOR:
Tryb pisanie on/off: Backspace-Odstep-T

Poprzedni znak: Odstep-3
Nastepny znak: Odstep-6
Poprzednie stowo: Odstep-2
Nastepne stowo: Odstep-5
Poprzednia linia: Odstep-1
Nastepna linia: Odstep-4
Poprzedni akapit: Odstep-2-3
Nastepny akapit: Odstep-5-6
Strona w gore: Odstep-1-2-6
Strona w dot: Odstep-3-4-5



Poczatek linii: Odstep-1-3

Koniec linii; Odstep-4-6

Poczatek pliku: Odstep-1-2-3

Koniec pliku: Odstep-4-5-6

ShiftTab: Odstep-1-2

Tab: Odstep-4-5

Pasek menu: Odstep-M

Escape: Odstep-E

Nastepne okno dokumentu: Backspace-N
Zamknij okno dokumentu: Control-D

Zamknij pole listy: Control-L

Pokaz liste nagtowkéw: Dots-1-2-5, (H)

Pokaz liste linkow: Backspace-L

JAWS znajdz: Odstep-F

JAWS znajdz w przéd: Enter-F

JAWS znajdz wstecz: Backspace-F

Zaznacz poprzednig linie: Backspace-Odstep-1
Zaznacz poprzednie stowo: Backspace-Odstep-2
Zaznacz poprzedni znak: Backspace-Odstep-3
Zaznacz nastepng linie: Odstep-Enter-4
Zaznacz nastepne stowo: Odstep-Enter-5
Zaznacz nastepny znak: Odstep-Enter-6
Wypowiedz zaznaczony tekst: Backspace-Odstep-S
Skopiuj do schowka: Control lub Enter-C



Wytnij do schowka: Control lub Enter-X
Wklej ze schowka: Control lub Enter-V
Wyslij tekst z okna do schowka: Odstep-W
Cofnij: Control lub Enter-Z

13.2.3 KONFIGURACJA GLOSU | BRAJLA
Ciszej: Backspace-F1

Wolniej: Odstep-"F1

Nizej: Enter-F1

Gtosniej. Backspace-F4

Szybciej: Odstep-F4

Wyzej: Enter-F4:

Wycisz gtos: Backspace-F2

Ustaw echo pisania: Enter-F2

Ustaw poziom interpunkcji: Enter-F3

Ustaw echo ekranu: Backspace-S

Ustawienia gadatliwosci Jaws: Backspace-V
Przetgczenie wypowiadania historii : Backspace-H
Wyciszenie mowy: Backspace-Enter

Brajl w lewo: Lewy

Brajl w prawo: Prawy

Przewin brajla w lewo: Klawisz przewijania w gore
Przewin brajla w prawo: Klawisz przewijania w dét

Ustaw widok brajla: Alt-V



Podziel z lewej: Backspace-Odstep

Podziel z prawej: Odstep-Enter

Pokaz komdérki czasu: Odstep-3-4

Przetgcz wyswietlanie brajla nagtowkéw tabel: Backspace-T
Przetgcz czytanie komorek tabeli brajlowskiej: Enter-T
Wyltacz oznaczenie brajla: Backspace-M

Zmien stopien brajla: Backspace-G

13.2.4 KLAWISZE JAWS:
OCR: Enter-O

Uruchom menadzera JAWS: Backspace-2-3
Lista zadanh Jaws: Odstep-Enter-T
Wigcz pomoc klawiatury: Dots-1-3 (k)

13.3 Klawisze NVDA

13.3.1 KLAWISZE ORYGINALNE NVDA
Przejdz do znaku brajla: Przycisk pozycji

Przewin brajla wstecz: Klawisz przewijania w goére

Przewin brajla w przod: Klawisz przewijania w dot

|ldZ do punktu uwagi (fokus): Klawisze przewijania w doét i w gore
Control: F1

Windows: F3

Alt: Odstep-M lub F2



Lewy Shift: Lewy Kursor

Insert : Odstep-1 lub Prawy Kursor
Klawisz Aplikacji: Odstep-P lub F2
Caps Lock: Odstep-U

Tab: Odstep-4-5lub F3
Shift-Alt-Tab: F1-F2-F3

Alt-Tab: F2-F3

Shift-Tab: Odstep-1-2 lub Odstep-F3
Alt-F4: Odstep-Z

Home: Odstep-1-3

End: Odstep-4-6

Control-Home: Odstep-1-2-3
Control-End: Odstep-4-5-6

PageUp: Odstep-1-2-6

PageDown: Odstep-3-4-5
Control-PageUp: Odstep-Enter-1-2-6
Control-PageDown: Odstep-Enter-3-4-5
UpArrow: Odstep-1

DownArrow: Odstep-4
Control-UpArrow: Odstep-2-3
Control-DownArrow: Odstep-5-6
Alt-UpArrow: Backspace-Odstep-2-3
Alt-DownArrow: Backspace-Odstep-5-6
Shift-UpArrow: Odstep-Up scroll



Shift-DownArrow: Odstep-Down Scroll
LeftArrow: Odstep-3

RightArrow: Odstep-6
Control-LeftArrow: Odstep-2
Control-RightArrow: Odstep-5
Alt-LeftArrow: Backspace-Odstep-2
Alt-RightArrow: Backspace-Odstep-5
Escape: Odstep-E lub F4

Delete: Odstep-D

F1: Odstep-H

F3: Odstep-Enter-C

F4: Backspace-F1

Windows-B: F3-B

Windows-D: F3-D

13.3.2 Ogdlne polecenia brajlowskie HID

Przewin brajla wstecz: Klawisz przewijania w gére

Przewin brajla wprzéd: Klawisz przewijania w dot

Przejdz do znaku brajla: Przycisk pozycji

Przetgcz potgczenie brajlowskie na: Klawisze przewijania w dot i w gore
UpArrow: Odstep-1

DownArrow: Odstep-4

LeftArrow: Odstep-3

RightArrow: Odstep-6



Shift-Tab: Odstep-1-3

Tab: Odstep-4-6

Alt: Odstep-M

Escape: Odstep-E

Enter: Punkt 8

Windows: Odstep-3-4

Alt-Tab: Odstep-T

NVDA Menu: Odstep-N

Windows-D: Odstep-D

Przeczytaj wszystko: Odstep-1-2-3-4-5-6

13.4 Klawisze VoiceOver dla komputerow Mac

13.4.1 OGOLNE | NAWIGACJA
Poprzedni element: Odstep-1

Nastepny element: Odstep-4

W gore: Odstep-3

W dot: Odstep-6

Pierwszy element: Odstep-1-2-3 lub F1
Ostatni element: Odstep-4-5-6 lub F2
Poczatek interakcji: Odstep-2-3-6
Koniec interakcji: Odstep-3-5-6

Wybdr pozycji: Odstep-I

Znajdz: Odstep-F



Pasek menu: Odstep-S lub Control key
Otwérz menu skrotu: Odstep-2-5
Escape: Odstep-1-2

Strona w lewo: Odstep-2-4-6

Strona w prawo: Odstep-1-3-5

Strona w gore: Odstep-3-6-5-6

Strona w dot: Odstep-1-4-5-6

Numer strony lub wiersza: Odstep-3-4
Poprzednie ustawienie pokretta: Odstep-2-3
Nastepne ustawienie pokretta: Odstep-5-6
Uruchom akcje: Odstep-3-6

Dock: F3

Pulpit: F4

Powigzany element: Lewy Kursor
Wyskakujgcy element: Prawy Kursor
Gtosniej: Odstep-3-4-5

Ciszej: Odstep-1-2-6

Odczytaj strone od goéry: Odstep-W
Odczytaj kursor Voice-Over: Odstep-R
Atrybuty tekstu: Odstep-2-3-4-5-6
Zaznacz wszystko: Odstep-2-3-5-6
Zaznacz w lewo: Odstep-2-3-5
Zaznacz w prawo: Odstep-2-5-6



13.4.2 VOICEOVER | BRAJL
Narzedzia Voice-Over: Odstep-u

Wigcz/wytgcz kurtyne: Odstep-1-2-3-4-5-6
Pauza/uruchomienie mowy: Odstep-P

Mowa on/off: Odstep-M

Pomoc VoiceOver: Odstep-H lub Home key

Pomoc klawiatury Start/Stop: Odstep-K

Utworz etykiete: Odstep-1-2-3-4-6

QuickNav on/off: Odstep-Q

Przewin brajla w lewo: Odstep-2

Przewin brajla w prawo: Odstep-5

Historia on/off: Odstep-N

Ttumacz: Odstep-4-5

Mapuj klawisz brajla na Delete: Odstep-D

Mapuj klawisz brajla na Enter: Odstep-E

Mapuj klawisz brajla na Tab: Odstep-T

Przetgcz stopien brajla: Odstep-G

Pulpit: Backspace-2-5-6

Mapuj klawisz brajla na Shift : Backspace-Odstep-4
Mapuj klawisz brajla na przetgcznik Shift key: Odstep-Enter-4
Mapuj klawisz brajla na Command: Backspace-Odstep-1
Mapuj klawisz brajla na przetgcznik Command key: Odstep-Enter-1
Mapuj klawisz brajla na Control: Backspace-Odstep-3

Mapuj klawisz brajla na przetgcznik Control: Odstep-Enter-3



Mapuj klawisz brajla na Opcje: Backspace-Odstep-2

Mapuj klawisz brajla na przetgcznik Opcje: Odstep-Enter-2

Mapuj klawisz brajla na Fn: Backspace-Odstep-5

Mapuj klawisz brajla na przetacznik Fn: Odstep-Enter-5

Mapuj klawisz brajla na Delete: Backspace lub Backspace-Space

Mapuj klawisz brajla na Enter: Enter, lub Odstep-Enter

13.5 Polecenia dla iOS:

Uwaga: w przypadku korzystania z USB HID, nalezy uzywac¢ odpowiednikow
klawiatury brajlowskiej w przypadkach, gdy te same klawisze dotyczg funkcji
Braille eMotion, jak i polecen klawiatury brajlowskiej. Podczas korzystania z
tradycyjnego potgczenia Bluetooth mozna uzywac klawiszy brajlowskich
wykorzystywanych w Braille eMotion.

13.5.1 OGOLNE | NAWIGACJA
Poprzedni element: Odstep-1

Nastepny element: Odstep-4

Pierwszy element: Odstep-1-2-3

Ostatni element: Odstep-4-5-6

Srodkowy element: Backspace-Odstep-C

Wybdr elementu: Odstep-I

Aktywowanie wybranego elementu: Klawisz kursora

Dtuzsze przytrzymanie wybranego elementu: Backspace-Enter-3-6
Dotkniecie 3D wybranego elementu: Odstep-3-5-6

Odczytaj opis elementu: Odstep-3-4



Strona w gore: F1 lub Odstep-3-4-5-6

Strona w dot: F2 lub Odstep-1-4-5-6

Strona w lewo: Lewy lub Odstep-2-4-6

Strona w prawo: Prawy lub Odstep-1-3-5

Numer strony lub wiersza: Odstep-3-4

Nastepne okno: Odstep-2-6

Poprzednie okno: Odstep-3-5

Poprzedni kontener: Backspace-Odstep-1
Nastepny kontener: Backspace-Odstep-4
Poprzedni element pokretta: Odstep-3

Nastepny element pokretta: Odstep-6
Poprzednie ustawienie pokretta: F3 lub Odstep-2-3
Nastepne ustawienie pokretta: F4 lub Odstep-5-6
Ekran poczatkowy: Home lub Odstep-h

Przetgcz aplikacje: Home dwa razy lub Odstep-h dwa razy
Wstecz: Odstep-B

Pasek statusu: Odstep-S

Control Center: Odstep-2-5

Notification Center: Odstep-4-6

Gtosniej: Odstep-3-4-5

Ciszej: Odstep-1-2-6

Odtworz/Pauzuj Muzyke: Odstep-1-5-6



13.5.2 CZYTANIE | EDYCJA
Czytaj od kursora: Odstep-R

Czytaj do kursora: Odstep-W
Zaznacz wszystko: Odstep-2-3-5-6
Zaznacz w lewo: Odstep-2-3-5
Zaznacz w prawo: Odstep-2-5-6

Tab: Odstep-T

Shift Tab: Odstep-1-2-5-6

Wytnij: Odstep-X

Kopiuj: Odstep-C

Wklej: Odstep-V

Delete: Odstep-D

Enter: Odstep-E

Cofnij: Odstep-Z

Ponow: Odstep-2-3-4-6

Szukaj: Odstep-F

Styl wyjsciowego tekstu: Odstep-2-3-4-5-6
Rozpocznij dyktowanie: Odstep-1-5-6

13.5.3 VOICEOVER | NAVIGACJA W BRAJLU
Przewin brajla w lewo: Odstep-2

Przewin brajla w prawo: Odstep-5
Tlumacz: Odstep-4-5
Nastepne wyjscie brajla: Control lub Odstep-g



Nastepne wejscie brajla: Alt lub Odstep-2-3-6
Pokaz/ukryj klawiature: Odstep-1-4-6:

Historia on/off: Odstep-N

Wstrzymaj lub kontynuuj mowe: Odstep-P

Mowa on/off: Odstep-M

Quick Nav on/off: Odstep-Q

Pojedyncza litera quick nav on/off: Backspace-Odstep-Q
Kurtyna on/off: Odstep-1-2-3-4-5-6

Utwérz etykiete: Odstep-1-2-3-4-6

VoiceOver pomoc: Odstep-K

13.6 Klawisze dla Androida

13.6.1 OGOLNE
Poprzedni element: Backspace-1-2

Nastepny element: Enter-4-5

Aktywacja elementu: Przycisk pozycji (coursor routing key)
Dotknij i przytrzymaj: Odstep-Enter

Przewin wstecz: Backspace-2-4-6

Przewin w przod: Enter-1-3-5

Zwieksz parametr czytania: Backspace-3

Zmniejsz parametr czytania: Enter-6

Poprzednie ustawienie: Backspace-2-3

Nastepne ustawienie: Enter-5-6



Poprzednie okno: Backspace-w

Nastepne okno: Enter-w

Poczatek strony: Odstep-1-2-3

Koniec strony: Odstep-4-5-6

Poprzedni nagtowek: Backspace-h

Nastepny nagtéwek: Enter-h

Poprzednia kontrolka na stronie: Backspace-c
Nastena kontrolka na stronie: Enter-c

Poprzedni link: Backspace-|

Nastepny link: Enter-I

Przewin w dot: Prawy przycisk przewijania w dot
Przewin w gore: Prawy przycisk przewijania w gore
Linia w dot: Lewy przycisk przewijania w doét
Linia w gore: Lewy przycisk przewijania w gore
Automatyczne przewijanie on/off: Odstep-1-2-4-5-6
Wréc¢: Odstep-b

Home: Odstep-h

Powiadomienia: Odstep-n

Ostatnia aplikacja: Odstep-r

Otwoérz Quick Settings: Odstep-q

Wszystkie aplikacje: Odstep-p

Szukaj: Odstep-3-4

Etykieta: Odstep-Enter-m

Menu TalkBack: Odstep-m



Mowa on/off: Backspace-Enter-m

Zatrzymanie czytania: Backspace-Enter

Ustawienia TalkBack: Backspace-Enter-t

Nastepny jezyk wprowadzania: Backspace-Enter-i

Nastepny jezyk czytania: Backspace-Enter-o

Zmiana stopnia brajla: Odstep-g

Pomoc klawiszy: Backspace-Enter-k lub Lewy klawisz kursora
Ustawienia linijki: Backspace-Enter-b

Wytgczenie linijki: Dots-1-2-3-4-5-6-7-8

13.6.2 NAWIGACJA | ZAZNACZANIE TEKSTU
Poprzedni znak: Odstep-3

Nastepny znak: Odstep-6

Poprzednie stowo: Odstep-2

Nastepne stowo: Odstep-5

Poprzednia linia: Odstep-1

Nastepna linia: Odstep-4.

Zaznacz wszystko: Odstep-Enter-1-2-3-4-5-6
Zaznacz poprzedni znak: Odstep-Enter3
Zaznacz nastepny znak: Odstep-Enter-6
Zaznacz poprzednie stowo: Odstep-Enter-2
Zaznacz nastepne stowo: Odstep-Enter-5
Kopiuj tekst: Odstep-Enter-c

Wytnij tekst: Odstep-Enter-x



WKklej tekst: Odstep-Enter-v
Skasuj: Backspace
Enter: Enter

Skasuj stowo: Backspace-Odstep-2

14. Klawisze komend dla wewnetrznych
aplikacji

14.1 Ogodlne gorace klawisze

Gtos on/off: Backspace-F2

Brajl on/off: Backspace-F3

Przewin z gtosem on/off: F3-W gére

Gtosniej: Backspace-F4, lub klawisz Glosniej

Ciszej: Backspace-F1, lub klawisz Ciszej

Szybciej: Odstep-F4, lub klawisz Gtosniej przy ustawieniu na szybkos$é
Wolniej: Odstep-F1, lub klawisz Ciszej przy ustawieniu na szybkos¢
Wyzej: Enter-F4

Nizej: Enter-F1

Gtosniej globalnie: Backspace-Odstep-F4, lub klawisz Gtosniej przy
ustawieniu na kontrola gtosu

Ciszej globalnie: Backspace-Odstep-F1, lub klawisz Ciszej przy ustawieniu
na kontrola gtosu

Tryb jednoreczny on/off: Backspace-1-2-3

Bluetooth on/off: krétkie wcisniecie klawisza Bluetooth



WiFi on/off: kréotkie wcisniecie klawisza Wi-fi
Menu gtoéwne: krotkie wcisniecie klawisza Home
Lista aktywnych aplikacji: F1-F4, lub klawisz Home dwa razy
Nastepna aplikacja: F2-F3

Poprzednia aplikacja: Odstep-F2-F3

Menu: F2, lub Odstep-m (dots-1-3-4)

Exit: Odstep-z (dots-1-3-5-6)

Escape: F4, lub Odstep-e (dots-1-5)

Tab: F3, lub Odstep-4-5

Shift-tab: Odstep-F3 lub Odstep-1-2
Poprzedni znak: Odstep-3

Nastepny znak: Odstep-6

Poprzednie stowo: Odstep-2

Nastepne stowo: Odstep-5

Poprzednia linia/element: Odstep-1
Nastepna linia/element: Odstep-4.

Poczatek linii: Odstep-1-3

Koniec linii;: Odstep-4-6

Poczatek dokumentu/listy: Odstep-1-2-3
Koniec dokumentu/listy: Odstep-4-5-6
Strona w gore: Odstep-1-2-6

Strona w dot: Odstep-3-4-5

Przewin wstecz: Przycisk przewijania w gore

Przewin w przdd: Przycisk przewijania w doét



Kursor do znaku brajla lub aktywacja elementu: wtasciwy przycisk pozycji
Powtorz biezgcy element: Odstep-r (1-2-3-5)

Pomoc: Odstep-h (dots-1-2-5)

Wersja oprogramowania: Odstep-v (1-2-3-6) z menu gtdwnego
Podaj czas: Odstep-t (2-3-4-5), lub dtuzej klawisz Ciszej.

Stan natadowania: Odstep-1-6, lub dtuzej klawisz Gtosniej.

Stan sieci: Odstep-n (1-3-4-5) z menu gtéwnego

Wolne miejsce na dysku: Odstep-i (2-4) z menu gtdwnego
Zmiana stopnia brajla: klawisz Centralny lub Odstep-G (1-2-4-5)
Nastepna tablica brajla: Centralny-Enter

Poprzednia tablica brajla: Centralny-Backspace

Poprzednie dziatanie klawiszy przewijania: klawisz kursora z klawiszem
przewijania W gore

Nastepne dziatanie klawiszy przewijania: klawisz kursora z klawiszem
przewijania W dot

Blokada klawiatury on/off: dtuzsze przytrzymania klawisza Home

Tryb pisania on/off: Backspace-Odstep-Enter-M (1-3-4)

Tryb o$miopunktowy on/off: F1-down scroll button

Wybor typu kursora: F4-klawisz przewijania W gore

Wybor wyswietlanej informaciji kontrolnej: F2-klawisz przewijania W dot
Ukryj hasto On/Off: F3-klawisz przewijania W doét

Zmiana poziomu interpunkcji: Enter-F3

Ustawienie echa klawiatury: Enter-F2

Tryb uspienia On/Off: Control-Alt-S (2-3-4)



Ustawienie timera trybu uspienia: Odstep-j (2-4-5)

14.2 Klawisze szybkiego uruchamiania

Ponize klawisze stuzg do uruchomienia powigzanych z nimi aplikacji z
dowolnego miejsca na Braille eMotion.

F1 w potgczeniu z ponizszymi literami stuzy do uruchomienia:
Terminal: C (1-4)

Odtwarzacz DAISY: D (1-4-5)

Menedzer plikow: F (1-2-4)

Pomoc: H (1-2-5)

Media Player: M (1-3-4)

Notatnik: N (1-3-4-5)

Przegladarka dokumentow: K (1-3)

My eMotion: Y (1-3-4-5-6)

F3 w potaczeniu z ponizszymi literami stuzy do uruchomienia:
Budzik: A (1)

Opcje brajla: B (1-2)

Kalkulator: C (1-4)

Formatowanie: F (1-2-4)

Ustawienia Internetu: | (2-4)

Kopia/przywrdcenie ustawien: K (1-3)

Menedzer Bluetooth: M (1-3-4)



Opcje ogdlne: O (1-3-5)

Kopia/przywrdcenie zawartosci Flashdisk: P (1-2-3-4)
Ustawienie daty i czasu: T (2-3-4-5)

Opcje gtosu: V (3-4-5-6)

Aktualizacja: U (1-3-6)

Stoper: W (2-4-5-6)

14.3 Menedzer plikow

14.3.1 LISTY PLIKOW/FOLDEROW
Poprzedni element: Odstep-1 lub klawisz przewijania W gore

Nastepny element: Odstep-4 lub klawisz przewijania W dot
Poczatek listy: Odstep-1-2-3 lub Odstep-1-3

Move to the end of the list: Odstep-4-5-6 lub Odstep-4-6
Lista folderow lub plikow: Odstep-5-6

Przejscie pomiedzy listg plikow a listg adresow: Tab (Odstep-4-5 lub F3) /
shift-tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)

Otwarcie folderu lub pliku: Enter

Wyjscie z podfolderu: Backspace

Folder gtowny: Odstep-1-2-5-6

40 elementow w gore: Odstep-1-2-3 lub F1-F2
40 elementow w dot: Odstep-3-4-5 lub F3-F4
Wybdr elementu: Space

Selekcja ciggta: Enter-b (dots 1-2)



Wybierz wszystko: Enter-a (dot 1)

14.3.2 MENU PLIK
Otworz: Enter-o (1-3-5)

Otwérz w przegladarce dokumentéw: Backspace-R (1-2-3-5)
Otwoérz z: Enter-e (1-5)

Spakuj: Enter-z (1-3-5-6)
Rozpakuj: Enter-u (1-3-6)

Wyslij do: Enter-s (2-3-4)

Zmien nazwe: Enter-r (1-2-3-5)
Nowy dokument: Enter-n (1-3-4-5)
Nowy folder: Enter-f (1-2-4)
Konwersja pliku: Enter-t (2-3-4-5)
Znajdz plik: Odstep-f (1-2-4)
Znajdz tekst: Backspace-f (1-2-4)
Potacz pliki: Enter-m (1-3-4)
Podziale plik: Enter-p (1-2-3-4)

Informacje: Enter-i (2-4)

14.3.3 MENU EDYCJI
Poczatek zaznaczania: Enter-b (1-2)

Kopiuj: Enter-c (1-4)
Wytnij: Enter-x (1-3-4-6)
Wklej: Enter-v (1-2-3-6)



Skasuj: Enter-d (1-4-5)

Zaznacz wszystko: Enter-a (1)

14.3.4 MENU WIDOK

Sortuj wedtug: Enter-g (1-2-4-5)

Ustaw informacje o pliku: Enter-l (1-2-3)
Pokaz tylko pliki typu: Enter-w (2-4-5-6)
Ukryj foldery systemowe: Enter-h (1-2-5)
Ustaw folder startowy: Backspace-S (2-3-4)

14.4 Klawisze Notatnika

14.4.1 MENU PLIK
Nowy dokument: Enter-n (dots 1-3-4-5)

Otworz: Enter-o (dots 1-3-5)

Ostatnia lista plikéw: Backspace-Enter-H (dots-1-2-5)
Otworz liste dokumentow: Backspace-Enter-O (1-3-5)
Zapisz: Enter-s (2-3-4)

Zapisz jako: Odstep-s (2-3-4)

Zamknij dokument: Odstep-q (1-2-3-4-5)

Ustawienia: Enter-e (1-5)

Wyjscie: Odstep-z (1-3-5-6)

14.4.2 MENU EDYCJI
Poczatek zaznaczania: Enter-b (1-2)



Kopiuj: Enter-c (1-4)

Dodaj do schowka: Enter-p (1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Enter-d (1-4-5)
Skasuj: Odstep-d (1-4-5)

Wytnij: Enter-x (1-3-4-6)

Wklej: Enter-v (1-2-3-6)

Usunh puste linie: Backspace-e (1-5)
Zaznacz wszystko: Enter-a (1)

Przetgcz Wstawianie/Nadpisywanie: Odstep-i (2-4)

14.4.3 MENU WSTAW
Wstaw zaktadke: Enter-m (1-3-4)

Skocz do zakfadki: Enter-j (2-4-5)

Skasuj zaktadke: Backspace-d (1-4-5)

Wstaw z pliku: Enter-i (2-4)

Wstaw date: Enter-w (2-4-5-6)

Wstaw czas: Backspace-w (2-4-5-6)

Wstaw podziat strony: Backspace-Odstep-Enter-P (1-2-3-4)
Wstaw Tabulator: Backspace-Odstep-Enter-1 (2-4)

14.4.4 MENU IDZ DO
Znajdz: Odstep-f (1-2-4)
Znajdz ponownie: Enter-f (1-2-4)

Znajdz wstecz: Backspace-f (1-2-4)



Znajdz i zamien: Enter-r (1-2-3-5)

|IdZ do miejsca: Enter-l (1-2-3)

Poprzednie zdanie: Odstep-2-3-6

Nastepne zdanie: Odstep-3-5-6

Poprzednia strona: Odstep-1-2-6 lub F1-F2

Nastepna strona: Odstep-3-4-5 lub F3-F4

Poprzedni dokument: Tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
Nastepny dokument: Shift-tab (Odstep-4-5 lub F3)

14.4.5 MENU PRZECZYTAJ
Odczytaj zaznaczony tekst: Backspace-b (1-2)

Przeczytaj poczatek zaznaczenia: Enter-u (1-3-6)
Czytaj do kursora: Backspace-g (1-2-4-5)

Czytaj od kursora: Enter-g (1-2-4-5)
Automatyczne przewijanie: klawisze przewijanie W gore-W dot
Biezacy akapit: Odstep-2-3-5-6

Biezgce zdanie: Odstep-1-4-5-6

Biezaca linia: Odstep-1-4

Biezace stowo: Odstep-2-5

Biezacy znak: Odstep-3-6

Odczytaj status: Odstep-3-4

Biezgca pozycja: Odstep-1-5-6

Licznik znakow: Enter-3-4



14.4.6 MENU UKLAD
Uktad dokumentu brajla: Backspace-p (1-2-3-4)

Uktad akapitu brajla: Backspace-1-2-4-6

14.4.7 ROZNE GORACE KLAWISZE
Skasuj biezgcy akapit: Backspace-2-3-5-6

Skasuj biezgcg linie: Backspace-1-4
Skasuj biezgce stowo: Backspace-2-5
Skasuj biezgcy znak: Odstep-d (1-4-5)
Ustaw zakres czytania: Odstep-2-4-6
Ustaw tylko do odczytu: Odstep-3-4-6

14.5 Polecenia przeqgladarki dokumentow

14.5.1 MENU PLIK:
Otworz: Enter-O (1-3-5)

Lista ostatnich dokumentéw: Enter-R (1-2-3-5)

Ustawienia strony: Backspace-P (1-2-3-4)

Ustawienia gtosu: Enter-S (2-3-4)

Ustawienie poczatku: Enter-e (1-5)

Informacja o dokumencie: Enter-I (2-4)

Wyijscie z zapisaniem zaktadek: Odstep-Z (1-3-5-6)
Wyjscie z usunieciem zaktadek: Enter-Z (dots-1-3-5-6)
Wyijscie bez zapisywania zaktadek: Backspace-Z (1-3-5-6)



14.5.2 MENU EDYCJA:
Poczatek zaznaczania: Enter-B (1-2)

Kopiuj: Enter-C (1-4)
Dodaj do schowka: Enter-P (1-2-3-4)
Wyczys¢ schowek: Enter-D (1-4-5)

Zaznacz wszystko: Enter-A (1)

14.5.3 MENU PRZECZYTAJ:
Reczny/ciggty tryb czytania: Enter.

Wstrzymaj/uruchom czytanie: Space
Zaznaczony tekst: Backspace-B (1-2)
Biezaca strona: Backspace.

Biezgcy akapit: Odstep-2-3-5-6.
Biezaca linia: Odstep-1-4.

Biezace zdanie: 2-3-5-6.

14.5.4 MENU IDZ DO:
Znajdz: Odstep-F (1-2-4)

Znajdz ponownie: Enter-F (1-2-4)

Znajdz wstecz: Backspace-F (1-2-4)

|dz do: Enter-G (1-2-4-5)

|dZ do listy nagtowkéw: Enter-T (2-3-4-5)
Poprzedni nagtéwek: Backspace-Odstep-2-3-5



Nastepny nagtéwek: Backspace-Odstep-2-5-6
Wstecz o podwdjny Enter: Backspace-Odstep-2-3.
W przéd o podwdjny Enter: Odstep-Enter-5-6.

14.5.5 MENU ZAKLADKTI:
Wstaw zaktadke: enter-M (dots-1-3-4)

|dZ do zaktadki: Enter-J (dots-2-4-5)

Usun zaktadke: Odstep-D (dots-1-4-5)
Nastepna zaktadka: Enter-N (dots-1-3-4-5)
Poprzednia zaktadka: Backspace-M (dots-1-3-4)
Menedzer zaktadek: Enter-k (dots-1-3)

Opcje oznajmiania zaktadek: Backspace-O (dots-1-3-5)

14.6 Klawisze odtwarzacza DAISY

14.6.1 KLAWISZE PRZECZYTAJ
Odczytaj tytut: Odstep-1-2-5-6

Otworz ksigzke DAISY: Enter-o (1-3-5)
Odtworz/Zatrzymaj: Odstep
Ustawienia gtosu: Enter-s (2-3-4)
Informacje: Enter-i (2-4)

Gtosniej: Backspace-4

Ciszej: Backspace-1

Szybciej: Backspace-5



Wolniej: Backspace-2

Wyzej: Backspace-6

Nizej: Backspace-3

Wyijscie: Odstep-z (1-3-5-6)

Wyjscie z usunieciem pozycji: Enter-z (1-3-5-6)

Wyjscie z usunieciem zaktadek: Backspace-z (dots-1-3-5-6)

14.6.2 KLAWISZE NAWIGACJI
Poczatek: Odstep-1-3 lub Odstep-1-2-3

Koniec: Odstep-4-6 lub Odstep-4-5-6
Nastepna strona: Odstep-3-4-5
Poprzednia strona: Odstep-1-2-6

|dZz do strony: Enter-g (1-2-4-5)

Wybierz poprzedni element: 1

Wybierz nastepny element: 4

Poprzedni element: 2

Nastepny element: 5

Oznacz poprzedni element przejscia: 2-3
Oznacz nastepny element przejscia: 5-6

Przejscie do poprzedniego elementu: 3 lub krétkie nacisniecie przycisku
Wstecz

Przejscie do nastepnego elementu: 6 lub krétkie nacisniecie przycisku W
przéd

Nastepny nagtéwek: Odstep-5 lub dtuzsze nacisniecie przycisku W przéd

Poprzedni nagtéwek: Odstep-2 lub dtuzsze nacisniecie przycisku Wstecz



Ostatni nagtéwek: Odstep-4-6
Pierwszy nagtowek: Odstep-1-3
Sprawdzenie poziomu nagtdwka: Enter-w (2-4-5-6)

Skanowanie listy nagtéwkow od biezgcego miejsca do konca: Enter-n (1-3-
4-5)

Znajdz nagtowek: Odstep-f (1-2-4)
Lista nagtowkow: Enter-h (1-2-5)

Ponoéw szukanie: Enter-f (1-2-4)

14.6.3 ZAKLADKI | NOTKI
Wstawienie zaktadki w biezgcej pozyciji: Enter-m (1-3-4)

Skok do nastepnej zaktadki: Odstep-6

Skok do poprzedniej zaktadki: Odstep- 3
Skasowanie zaktadki: Odstep-d (1-4-5)

Utworzenie notki: Backspace-m (1-3-4)

Odczytanie notki: Backspace-r (1-2-3-5)

Odczytanie poprzedniej notki: Backspace-p (1-2-3-4)
Odczytanie nastepnej notki: Backspace-n (1-3-4-5)

Skasowanie notki: Backspace-d (1-4-5)

14.7 klawisze Media Player

14.7.1 POLECENIA MENU PLIK
Otwoérz plik: Enter-o (1-3-5)



Otworz folder: Enter-f (1-2-4)

Dodaj plik: Backspace-o (1-3-5)

Dodaj folder: Backspace-f (1-2-4)

Zapisz liste odtwarzania: Enter-i (2-4)

Zapisz jako lista odtwarzania: Odstep-s (2-3-4)
Usun element: Odstep-d (1-4-5)

Pobierz informacje o tagach: Enter-t (2-3-4-5)

14.7.2 KLAWISZE ODTWARZANIA
Odtworz: Enter

Odtworz/wstrzymaj: Space
Zatrzymaj: Backspace
Poprzedni utwor: 3
Nastepny utwor: 6

5 utwordéw wstecz: 2-3

5 utworow wprzod: 5-6
Pierwszy utwor: 1-3
Ostatni utwor: 4-6
Gtosniej: Odstep-W goére
Ciszej: Odstep-W dot
Szybciej: 3-4-5

Wolniej: 1-2-6

Zmiana indeksu czasowego: 2 lub 5

O indeks czasowy w przod: 4



O indeks czasowy wstecz: 1

Poprzedni rozdziat: Odstep-2-3-6

Nastepny rozdziat: Odstep-3-5-6

Lista rozdziatéw: Backspace-L (1-2-3)
Skasuj liste odtwarzania: Odstep-d (1-4-5)
Konfiguracja: Backspace-c (1-4)

Ustawienia odtwarzania: Enter-s (2-3-4)
Ustawienia nagrywania: Backspace-s (2-3-4)

Ustawienia efektow: Enter-e (1-5)

14.7.3 ZAKLADKI | OZNACZENIA POZYCJI
Zaznacz pozycje: Enter-m (1-3-4)

Usun zaznaczenie pozycji: Enter-d (1-4-5)
Skocz do oznaczonej pozyciji: Enter-j (2-4-5)
|dZ do pozyciji: Enter-g (1-2-4-5)

Wstaw zaktadke: Backspace-m (1-3-4)

IdZ do zaktadki: Backspace-j (2-4-5)
Poprzednia zaktadka: Backspace-3
Nastepna zaktadka: Backspace-6

Skasuj zaktadke: Backspace-d (1-4-5)
Menedzer zaktadek: Backspace-k (1-3)

14.7.4 KLAWISZE NA KARCIE ODTWARZANIA
Nastepny element: Odstep-4



Poprzedni element: Odstep-1

Menu: F2 lub Odstep-m (1-3-4)

Pomoc: Odstep-h (1-2-5)

Nastepny element okna: Odstep-4-5/Odstep-1-2
Wyijscie: Odstep-z (1-3-5-6)

14.7.5 KLAWISZE NA LISCIE ODTWARZANIA
Nastepny plik: Odstep-4

Poprzedni plik: Odstep-1

Ostatni plik: Odstep-4-6

Pierwszy plik: Odstep-1-3

Odtworz biezacy plik: Odstep

Poczatek oznaczania plikow: Enter-b (1-2)

Odtworzenie oznaczonych plikéw: Enter

Zatrzymanie odtwarzania: Backspace

Usuniecie oznaczonych plikéw z listy odtwarzania: Odstep-d (1-4-5)

Kolejny element informaciji odtwarzania: Odstep-4-5/Odstep-1-2

14.7.6 POLECENIA ODTWARZANIA W TLE
Przetgcznik wstrzymania/odtwarzania mediow: Klawisz kursora-Enter

W przdd o ustalony element przejscia: Kursor-F1 lub F3
Wstecz o ustalony element przejscia: Kursor-F2 lub F4
Oznacz poprzedni element przejscia: Centralny-Lewy

Oznacz nastepny element przxejscia: Centralny-Prawy



14.8 Narzedzia

14.8.1 DYKTAFON
Uruchomienie nagrywania: Dtuzsze wcisniecie przycisku nagrywania

Otworzenie aplikacji dyktafonu: Krétkie nacisniecie przycisku nagrywania
Wstrzymaj/uruchom nagrywanie: Przycisk nagrywania lub Odstep
Anuluj nagrywanie: F4 lub Odstep-E (1-5)

Zatrzymaj: Enter-S (2-3-4)

Odtwoérz: Enter-P (1-2-3-4)

Gtosniej: Odstep-W goére

Ciszej: Odstep-W doét

Szybciej: 3-4-5

Wolniej: 1-2-6

Ustawienia nagrywania: Backspace-S (2-3-4)

14.8.2 KALKULATOR
Zerowanie: Backspace-c (1-4)

Skasuj cyfre lub dziatanie: Backspace
Historia obliczen: Enter-h (1-2-5)
Funkcje podstawowe: Enter-g (1-2-4-5)
Pl: Enter-p (1-2-3-4)

Exp: Enter-e (1-5)

Funkcje trygonometryczne: Enter-s (2-3-4)



Sinus: Enter-s (2-3-4), s (2-3-4)

Arcus Sinus: Enter-s (2-3-4), a (1)

Sinus Hiperboliczny: Enter-s (2-3-4), h (1-2-5)
Kosinus: Enter-i (2-4), i (2-4)

Arcus Kosinus: Enter-c (1-4), a (1)

Kosinus Hiperboliczny: Enter-c (1-4), h (1-2-5)
Tangens: Enter-t (2-3-4-5), t (2-3-4-5)

Arcus Tangens: Enter-t (2-3-4-5), a (1)
Tangens Hiperbolic: Enter-t (2-3-4-5), h (1-2-5)
Logarytm: Enter-l (1-2-3)

Logarytm Naturalny: Enter-1 (1-2-3), e (1-5)
Logarytm Wspadlny: Enter-1 (1-2-3), n (1-3-4-5)
Przywotaj element: Backspace-r (1-2-3-5)
Usun wpisy: Enter-d (1-4-5)

Zapisz: Backspace-s (2-3-4)

Konwertuj: Enter-u (1-3-6)

Skopiuj do schowka: Enter-c (1-4)
Ustawienia: Enter-o (1-3-5)

Opcje utamkéw: Odstep-3-4

Zwroc¢ formute: Enter-r (1-2-3-5)

Zmien stopien brajla: Odstep-g (1-2-4-5)

14.8.3 BUDZIK
Dodaj alarm: Enter-A (1)



Modyfikuj alarm: Enter-M (1-3-4)
Usun alarm: Odstep-D (1-4-5)

14.8.4 STOPER
Uruchom, wstrzymaj: Enter

Sprawdz czas: Backspace

Zatrzymaj/uruchom brajla: Odstep-F2

Przetgcz stoper/minutnik: Odstep-4-5 lub Odstep-1-2
Minutnik uruchom/wstrzymaj: Enter

Inicjalizacja minutnika: Backspace

Wyijscie: Odstep-z (1-3-5-6)

14.9 Klawisze ustawien

14.9.1 USTAWIENIE DATY | CZASU
Nastepny dzien: Odstep-6

Poprzedni dzien: Odstep-3
Nastepny tydzien: Odstep-5
Poprzedni tydzieh: Odstep-2
Nastepny miesigc: Odstep-4
Poprzedni miesigc: Odstep-1
Nastepny rok: Odstep-5-6
Poprzedni rok: Odstep-2-3
Godzina pézniej: Odstep-4



Godzina wczesniej: Odstep-1
10 minut p6zniej: Odstep-5
10 minut wczesniej: Odstep-2
1 minuta pozniej: Odstep-6
1 minuta wczesniej: Odstep-3

Przetgcznik A.M. / P.M.: Odstep-x (1-3-4-6)

14.9.2 MENEDZER BLUETOOTH
Skanuj: Enter-r (1-2-3-5)

Podtgcz: Enter na nazwie urzgdzenia

Podtgcz ustuge: Enter na nazwie ustugi

Roztgcz ustuge na liscie ustug Bluetooth: Enter-d (1-4-5)
Przejscie do listu urzadzen z listy ustug: Backspace

Usun ustawienia urzgdzenia na liscie urzgdzen Bluetooth: Odstep-d (1-4-5)

14.9.3 ZAPISYWANIE | PRZYWRACANIE USTAWIEN
Poprzedni element: Odstep-1 lub W gore

Nastepny element: Odstep-4 lub W dot

Poprzednia kontrolka: Shift-tab (Odstep-1-2 lub Odstep-F3)
Nastepna kontrolka: Tab (Odstep-4-5 lub F3)
Oznacz/Odznacz pole wyboru: Odstep

Zapisz kopie: Enter-b (1-2)

Przywrd¢: Enter-r (1-2-3-5)



